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INTISARI

Aplikasi Pemetaan Pariwisata di wilayah Ponorogo, menggunakan sistem
informasi geografis berbasis android adalah sistem informasi yang mampu
menyajikan informasi tentang lokasi pariwisata Sistem ini juga bisa memberikan
solusi untuk memvisualisasikan objek pariwisata ke peta digital, aplikasi wisata
Ponorogo ini juga berisi beberapa menu seperti tempat wisata, kuliner, buah
tangan, dan informasi yang dapat membantu para wisatawan ketika mencari lokasi
parwisata di Ponorogo.

Aplikasi ini-memberikan pengalaman berwisata yang berbeda kepada
wisatawan karena di aplikasi-ini pengguna dapat membuat panduan perjalanan
mereka sendiri dengan membookmark tempat wisata yang ingin dikunjungi
terlebih dahulu dan para pengguna juga bisa memberikan penilaian mereka sendiri
terhadap tempat wisata yang dikunjungi dengan mengisi rating di diskripsi.

Diharapkan dengan adanya aplikasi ini dapat membantu para wisatawan
yang hendak berwisata di Ponorogo dan juga membantu meningkatkan jumlah
potensi wisata baik dari dalam maupun luar negeri serta diharapkan dapat
membantu meningkatkan perekonomian masyarakat Ponorogo dan membuat
Ponorogo menjadi kota pariwisata yang tidak kalah dengan kota wisata yang lain.

Kata Kuci: Sistem Informasi Geografis, Database, Android, Pariwisata
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ABSTRACK

Application Mapping Tourism in Ponorogo, using a geographic
information system based on Android is an information system that is able to
present information about the location of tourism This system could also provide
a solution to visualize objects of tourism to digital maps, apps tour Ponorogo also
contains several menus such as tourist attractions, culinary , souvenirs, and
information that can help the tourists when looking for eco-tourism locations in
Ponorogo.

This application provides traveled a different experience to tourists
because in these applications users can make their own travel guide to bookmark
the sites you-want to visit in advance and the user could also provide their own
assessment of the sites visited by filling rating in the description.

It is expected that these applications can help the tourists who want to
travel in Ponorogo and also help increase the number of tourist potential from
both within and outside the country and is expected to help improve the
community economy Ponorogo and make Ponorogo into a tourist town that is not
inferior to the resort town to another.

Keyword: Geography Information System, Database, Android, Tourism
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