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MOTTO

= Sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan.
= Satu-satunya yang saya perlukan adalah waktu. Alangkah hebatnya jika saya

dapat membeli waktu-waktu yang terbuang (Michael Faraday).

da sesuatu yang tidak mungkin
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INTISARI

Perkembangan teknologi informasi pada saat ini sudah menjamur ke
berbagai elemen masyarakat, sehingga teknologi informasi merupakan salah satu
bagian yang cukup vital dalam kehidupan sehari-hari. Komputer berkembang
sangat pesat dari tahun ke tahun, sehingga turut mempengaruhi perkembangan
berbagai aplikasi-aplikasi sistem informasi bebasis komputer yang banyak
digunakan untuk akademik, bisnis, manejemen dan keperluan lainnya.

Gym merupakan perusahaan yang bergerak di bidang jasa olahraga,
sehingga tentu saja registrasi dan membership merupakan inti dari aktivitas bisnis
gym, namun diantara gym-gym yang mulai berkembang pesat saat ini masih
banyak yang sistem registrasi dan membershipnya menggunakan sistem manual,
sehingga para member yang terdaftar dalam gym tidak terpantau dengan pasti,
termasuk kewajiban ‘dalam hal administrasi. Seiring kemajuan teknologi,
komputer merupakan produk teknologi yang mampu memecahkan masalah bukan
hanya dalam perhitungan tetapi juga dalam menyimpan dan memberikan
informasi.

Dengan dibuatnya aplikasi member ini dapat membantu gym BODYLIFE
dalam mengatasi masalah tersebut, sehingga gym tersebut dapat berkembang
menjadi lebih baik.

Kata kunci : Sistem informasi, gym, BODYLIFE, pencatatan member
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ABSTRACT

The development of information technology nowadays has mushroomed
into the various elements of society, so that information technology is a vital part
of everyday life. Computer growing very rapidly from year to year, so that has
influenced the development of various applications of information systems to be
based computer that is widely used for academic, business, the management and
other purposes.

The gym is a company engaged in the field of sports services, so of course
registration and membership Is at the core of business activity gym, but among the
gym-gym- which began growing rapidly while the system is still a lot of
registration and membership by using the manual system, so that the members
listed the gym was not observed with certainty, including the obligations in terms
of administration. As technology advances, computer technology-is a product that
is able to solve the problem not only in the computation but also in storing and
providing information.

With applications built BODYLIFE gym members can help to overcome
these problems, so that it can develop into a gym better.

Keywords: Information systems, gym, BODYLIFE, recording members.
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