BAB I
FEMDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi informasi pads

R o
pengauiprkembangan besboga plikasaplis it o
fer yang banyak digunakan untuk akademik, bisnis. mancjemen dan

1 ukuran dan

Gym mempakan perusahasn yang bergerak di bidang jasa olahraga,
N orn. gym-gym. yan herkembang pesat soat ini masih banyak
para member yang terdaftar dal tid tau dengan pusti, termasuk
kewajiban dalam hal administrasinya. Seiring kemajuan teknologi, komputer
merupakan produk teknologi yang mampu memecahkan masalah bukan hanya
dalam perhitungan tetapi juga dalam menyimpan dan memberikan informasi.
Pada penelitian di gym Bodylife masih menggunskan pencatatan secam
manual ditulisken di dalam buku danhanys mencantumkan nsma pengunjung



data-data seperti member dari gym Bodylife atsu pengunjung harian tidak
dituliskan secara jelas sehingga mempersulit bagi gym untuk menghitung jumlah
member yang akiif maupun yang sudah tidak oktif Pada penelitian terakhir
jumlah member yang terdafiar dalam gym Bodylife sekitar 250 orang dan
diperkirakan jumlah member yang masihaktif hingga sekarang hanya sekitar 100




1.3 Batasan Masalah
Menfokuskan pembahasan dalam hal ini. dibatasi ruang lingkup yang lebih
sempit yaitu
. Pembuatan Sitem Informasi Absensi Elektronik yamg dikhususkan untuk

Gym atau club Fitness Bodylife yang b rada pqdnmﬂmlu.,‘fﬂg}m
2. Software yang digunakap adalah . Metbeans IDE 6.8, XAMPP,

 Bodvlife itu

1.5.1 Bagl Penulls
Dapat mengimplementasikan ilmu pengetahuan yang sudah didapat selama
studi di STMIK AMIKOM Yogyakarta, vaitu jurusan Sistem Informasi dan dapat
memahami apa yang telah didapat di kuliah teori maupun yang prakek.
1. Untuk mendapatkan wawasan dan pengetahuan,



‘2. Mendapatkan gambaran nyata tentang dunia kerja.

1.5.2 Bagl Gym BodyLife
|. Semakin mudahnya dalam mengelola anggota member.
2. Semakin terpantaunya administrasi para member yang melakuksn

kegiatan.

1.6.2

1 dig pakan sumber data yang
diperoleh langsung dari sumbe wedia perantara). Data primer
di dapat dari hasil wawancara admin atau penjaga gym Bodylife, hasil observasi
terhadap kejadian atau kegiatan.
1.3 Metode Observaasi

Penelitian dilakukan dengan cara pengamatan langsung di gym Bodylife di
Sleman.



1.6.4 Metode Wawancara

Merupakan cara yang efektif dilakukan mengumpulkan informasi dari
seseorang secara langsung. Mengadakan wawancara terhadap pihak-pihak yang
berkaitan vaitu admin dan member Bodylife.

165 Metode Literntur

de analisis yang digunakan untuk menyelesaikan permasaluha

Pada metode ini akan dilakukan pengujian aplikasi yang dibuat untuk
melihat kelayskan pemakaian aplikasi,



1.7 Sistematika Penulisan

Tugas proposal ini terdiri dari sub pokok pembahasan yang terdin dan
sebagai berikut :
BAB 1 PENDAHULUAN

Menjelaskan tentang permasa gpa yang akan diambil dalam
pembuatan laporan penelifian vang memuat ; Halaman Judul Penelitian, Latar

Belakang M I san Masalah, Botusan Musalah, Tujuan Penelitian,
II.-_.!I!* ..-_ ilo -._'-_-, : -"IH (o Femu e - ]

111 ANALISI DAN PERANCANGAN SIS

Bab i menjelaskan mengenai penentuan

pemeliharaan sistem yang diterapkan pembuatan sistem informasi sebagai sarana
pengolahan data member di gym Bodylife di Sleman.
BAB V PENUTUP

Bab ini bagian akhir yang berisikan kesimpulan dan saran dari seluruh isi

laporan.
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