BAB1

PENDAHULUAN

LI Latar Belakang Masalah

menggambarkan proses terjadinya siklus hidrologi seperti nyata. Dengan adanya
aplikasi ini peneliti berharap siswa-siswi sekolah dasar bisa memahami proses
terjadinya siklus hujan dengan jelas dan mempermudah guru menjelaskan kepada
muridmya .



Dari masalsh dan solusi yang telah terurai di atas maka penulis ingin
melakukan penelitian dengan judul ~ Media Pembelajaran Interaktif Siklus

Hidrologl berbasls Flash untuk Sekolah Dasar Negerl Gambiran ™.

1. Mengetahui kualitas media pembelajaran Iimu Pengetahuan Alam
tentang siklus hidrologi berbasis adebe ffash tersebut berdasarkan
penilaian guru kelas atan guru mata pelajaran dan para siswa.



2. Mengembangkan media pembelajaran llmu Pengetahuan Alam
tentang siklus hidrologi berbasis adobe flash untuk siswa kelas 3
Sekolah Dasar Negeri Gambiran.

3. Sebagni prasyarat kelulusan studi Strata Satu Jurusan Teknik
Nogyakarta untuk memperoleh gelar

Metode ini dilakukan dengan tanya jawab kepada guru-guru
vang ada di SD Negeri Gambiran guna memperoleh data vang
dibutuhkan dalam proses pembuatan splikasi. Dalam wawancara
tersebut memperhatikan obyek yang menjadi pembahasan berkensan
dengan pengumpulan data, pembukuan, dan dokumentasi harian.



2. Metode Studi Pustaka

Metode ini merupakan metode pengumpulan teori-teori yang
untuk memperoleh informasi yang lebih, schingga dapat membantu
menyelesatkan masaloh pada saat pembuatan skripsi  media
pembelajaran siklus hidrologiiberbasis flash untuk Sekolah Dusar

terhadap rancangan, Dengan melakukan analisis dapat diketahui apa
yang belum sesuai terhadap Media feseraksf ini dan apa yang
sebatknya harus dilakukan.



L7 Sistematika Penelitian
Agar dapat lercapai penulisan yang sislematis mengenal permasalzhan
sebagai hasil penelitian, maka akan lebih baik dan lebih jelas serfa terarah apabila

terlebih dohulu diben gombaran sistematika secara ringkas mengenai susunan

1. Sistematika skripsi ini

Bab 111 berisi tentang penguraian dan penjelasan dari suatu pembuatan
aplikasi seperti merancang konsep yang skan dibangun dan gambaran umum
obyek penelitian.

BAB IV PERANCANGAN dan IMPLEMENTASI



aplikasi media pembelajaran interaktif setelah dilakukannya perancangan aplikasi.
Implementasi aplikasi merupakan tindak lanjut dalam pembuatan aplikasi media
pembelajraan interaktif, sesuai dengan desain yang telah direncanakan
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