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untuk menampilkan desain ruang hupp coffe shop beserta menu andalanya yang
di visualkan berupa video iklan.
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Dalam merencanakan pembuatan video pertu diperhatikan penyusunan konsep,
ide cerita dan visual cerita. Teknik Hyperdapse adalah sebuah pengembangan dari
teknik bidang fotografi yang menggabungkan frame-frame foto yang di ambil dalam
periode dan jarak tertentu yang memasukan pergerakan kamera yang kemudian
digabungkan menjadi sebuah video singkat



Berdasarkan observasi-observasi yang dilakukan penulis pada objek penelitian
ini, penulis menemukan bahwa pengiklanan yang dilakukan Hupp Coffe Shop sast
ini masih menggunakan media pengiklanan social media seperti facebook.Instagram
dan twitter. Media ini dirasa masih minimedan cakupannya kurang fuas. Dengan
dian, motion grafik ini dibarapkan

ih ebekt if dan efisien.

k Pada Hupp Coffe Shop” dengan adamya |

kan dapat memberikan informasi kepada

at iklan animasi dengan
teknik hyperlapse dan motion grafik menjadi sebuah video iklan yang dapat menarik
minat pengunjung dengan menggunakan animasi dengan teknik hyperlapse dan
maotion grafik ?



1.3 Batasan Masalah

Mengingat luasnyn cakupan dari penelitian ini, maka agar pembahasan  tidak
melebar dan untuk memudahkan dalam penyelesaian nantinya maka akan dibatasi
pada beberapa hal berikut ini :

seperti Adobe audition C56,Carel draw X%,

I. Membuat dan merancang iklan animasi dengan teknik hyperlopse dan
miotion grafik.

2. Meningkatkan informasi mengenai Hupp Coffe Shop kepada konsumen
dan dapat memperluas pengiklanan dan minat konsumen.



3. Membuat dan merncang iklan animasi dengan teknik hyperlopse dan
miotion grafik menggunakan Adobe Afier Effect CS6.
4. Membuat dan merancang ikfan animasi dengan output standar PAL .

1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat dan pembuatan Tfan .
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1. Metode Observasl (Observation)
Melakukan observasi lingkungan Hupp Coffe Shop agar bisa mendapatkan
referensi untuk membuat iklan animasi dengan teknik hyperlapse dan motion

grafik ini menjadi sebuah iklan yangdebih menarik.

utama amlisis sistem dalam tahap ini diperlukan yaitu menemukan
kelemahan-kelemahan dari sistem, schingga dapat diusulkan perbaikannya,
untuk mengetahui apakah iklan animasi yang dibuat sudah sesuai dengan
yang diharapakan maka harus dilakukan Analisis terhadap rancangan dan



iklan animasi Dengan melakukan analisis dapat diketabui apa yang belum
sesuai terhadap iklan animaxi  ini dan apa yang sebaiknyva harus
dilakukantahap analisis diperlukan dalam mengidentifikasi suatu masalah,
dalam penelitian ini dilakukan amalisis terhadap kekuatan. kelemahan,

fil:sering discbut dengan SWOT

-
ibahas dakem skripsi ini. Adapun haLhal yang ibabas's

Pada bab ini akan menerangkan tcori-feari yang melandasi analisis dan
perancangan sistem ngan Hidup, definisi dan
jenis ikfan, sistem perangkat lunok (Software) yang digunakan. serta teori-teori

yang bersangkutan lainnya.



BAB 1T ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab 11 im bensi tentung pengurmian dun penjelasan dar suatu
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