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MOTTO 

 

” So which of the favors of your Lord would you deny?” 

(QS.Arrahman : 13) 

” Indeed, with hardship [will be] ease.” 

(QS.Al-Insyirah : 6) 

” Kunci dari keberhasilan adalah percaya diri,disiplin dan do’a.” 

(Bapak Sutomo) 

” If you can’t do great things, do small thing in a great way.”  

(Napoleon Hill) 
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INTISARI 

 

 

Pariwisata merupakan salah satu aspek penting bagi Negara Indonesia di 

bidang ekonomi dan budaya.  

 

Aplikasi My Trip My Adventure Berbasis Android ini terdiri dari gambar 

dan teks mengenai lokasi-lokasi pariwisata di Indonesia dan  mempunyai 

koordinat tempatnya yang diintergrasikan dengan GoogleMapsAPI untuk 

melengkapi dimana lokasi tersebut berada. Pembuatan aplikasi ini menggunakan 

bahasa pemrograman Java, XML dan MYSQL sebagai pengolah basis data.. 

Untuk pengembangan sistem, penulis menggunakan metode System Development 

Life Cycle (SDLC). 

 

Tujuan aplikasi ini dibuat agar wisatawan dalam maupun luar bias 

mengetahui informasi dan mempermudah mencari lokasi wisata yang sudah 

diketahui maupun belum diketahuinya. Aplikasi ini dibuat dengan berbagai fitur 

meliputi informasi tempat, gambar, pencarian, unggah gambar pada halaman 

lokasi wisata. 

 

Kata Kunci : Pariwisata, My Trip My Adventure, Android dan Media Informasi. 
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ABSTRACT 

 

 

Tourism is an important aspect for the State of Indonesia in the field of 

economy and culture. 

 

Application My Trip My Adventure-Based Android consists of pictures and 

text about the locations Indonesia tourism and has the coordinates of the place is 

integrated in GoogleMapsAPI to supplement where these locations are. Making 

these applications using the Java programming language, XML and MySQL as 

database processing .. For system development, the writer used the System 

Development Life Cycle (SDLC). 

 

The purpose of this application is made for tourists within and outside the 

bias knowing it easier to find information and tourist sites are already known or 

not known. This application is made with a variety of features, including venue 

information, images, search, upload an image on the page tourist sites. 

 

Keywords: Tourism, My Trip My Adventure, Android and Media 

Information. 
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