BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknolog) informas: pada sant 1 mugu sangat pesat dan abad

ke 19, menuju abad ke 20. Dapat digy n bohwa abad ke 21 akan mempunyai
akan lebih bermanfaat bagi
pesal  felah TI'E'I!.j.[Iii

sien melalun media

sistem  informasi va ; atowan. Dalam  penyampaian
informasinva masih manual, seperti pemberian brosur, pamflet, poster, dan buku-
tuku dilakukan jika ada wisstowan yang dotong berkunjung ke suatu obyvek wisata
yang dikunjunginya dan masih banyak obyek wisats yang belum diketahui oleh

wisatawan dalom moupun lusr negert (Kodyat, 1983),



Dengan memanfaatkan salah satu teknolog dan Google yaiu berupa Google
Maps, yang merupakan sebush jasa peta globe virhuml dan online. Google Maps
menawarkan pets yang duspat diseret yang diambil dori satelit, maka dapat
diimplementasikan dan dikembangkan sebuah sistem informasi geografis berbasis

pdhy- Aty Beriie AkhiES dul “Aplikasi My Trip My
i dibarapkan memudahkan
pencarin terhadap obyek-obyek wisatn i Indonesia secars mudah, cepat dan
menarik.



1.2 Rumusan Masalah

Berdssarkan latar belakang masalah wang telah dikemukakan, maka
permasalahan yang dapat dirumuskan adalah Bagaimana membuat aplikasi mobile
yang dapat memudahkan para wisatawan untuk menemukan lokasi wisata yang
sudah diketahui ma

rovinsi Pada Main Activis
agar bisa menjelajuhi aplikasi.
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I dengan Android Studio.
5, Aph‘m!iyaugd" ¢ androad yang menggunakan
bahasa pemrograman J4 VA dan XML

1.4 Maksud dan Tujuan Penelition

Tujuan yang ingin dicapai dari tugas akhir pembustan Aplikasi My Trip
My Adveniure i adalah:



. Bagi Penulis; uniuk memenuhi salah sptu svart kelulusan mohosiswa

Teknik Informatika di STMIK AMIKOM Yogyakarta.

t

Membertkan kemudahan dalam pencarian obyek wisata di Indonesia.




c. Wawancara

Pada tahap ni dilakukan wawancara terhadap wisatawan untuk mendapatkan
informasi tentang obyek wisata.

rancangan aplikasi
android studio.

5. Uji Coba Aplikasi

Melakukan pengujian sistem terhadap aplikasi yang dibuat, untuk mengetahui
letak kesalahan dalam aplikasi dan memperbaikinya.



6. Perbatkan atau Penambahan Data

Setelah melakukan proses pengujian aplikasi dan ternyata terjadi beberapa ermmor,
maka aplikasi perlu diperbaiki lagi sehungga aplikasi yang dibuat lebih bersifat
valid hasilnya.
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ahup uraian mengenni latar
belakang, alah, tujuan penelitian, manfaat

penclitian, dan sistematika penulisan.



BABII LANDASAN TEORI
Bab ini menjelaskon tentang feori-teori yang berkaitan dengan
penyelesaian tugas akhir dan program aplikasi Mobile yang dibuat,
diantaranya sejarah singkat Android, JAVA, JSON, dan server basisdata

Bab ini berisikan tetang kesimpulan vang dapat diambil dari keseturuhan

isi dari laporan Tugas Akhir serta Saran yang disampaikan penulis untuk



pengembangan aplikasi yang ada demi kesempurnaan sistem yang lebih
baik.

DAFTAR PUSTAKA
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