RANCANG BANGUN APLIKASI MOBILE AMIKOM INSTANT
MESSAGING BERBASIS ANDROID

SKRIPSI

di susun oleh

Hari Asgar
12.11.6090

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2016



RANCANG BANGUN APLIKASI MOBILE AMIKOM INSTANT
MESSAGING BERBASIS ANDROID

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai derajat Sarjana S1
pada Program Studi Teknik Informatika

di susun oleh

Hari Asgar
12.11.6090

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2016






'PENGESAHAN

SKRIPSI

RANCANG BANGUN APLIKASI MOBILE AMIKOM INSTANT
MESSAGING BERBASIS ANDROID

yang dipersiapkan dan disusun oleh
Hari Asgar
12.11.6090

telah dipertahankan di depan Dewan Penguji
pada tanggal 28 November 2016

Susunan Dewan Penguji

Nama Penguji : Tanda Tangan

Kusrini, Dr., M.Kom ) h
NIK. 190302106

Windha Mega Pradnya D, M.Kom @744»9»
NIK. 190302185

Amir Fatah Sofyan, ST. y
NIK. 190302047
P

Skripsi ini telah diterima sebagai salah satu pesyaratan
Untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer
X 4:.0 06 Desember 2016




PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang
pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu
institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak
terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang
lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam
daftar pustaka.

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalah
menjadi tanggungjawab saya pribadi.

Yogyakarta, 07 Desember 2016
METERAI \

Hari Asgar
NIM 12.11.6090



o0

X/
L X4

*

0

MOTTO
“Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau
telah selesai (dari sesuatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan
yang lain). Dan hanya kepada TuhanMulah engkau berharap.” (Qs. Al-
Insyirah,6-8)
Barang siapa keluar untuk mencari ilmu maka dia berada di jalan Allah.
(HR.Turmudzi)
Orang yang menuntut ilmu bearti menuntut rahmat ; orang yang menuntut
ilmu bearti menjalankan rukun Islam dan Pahala yang diberikan kepada
sama dengan para Nabi. ( HR. Dailani dari Anasr.a)
"Hal orang-orang yang beriman, apabila dikatakan kepadamu: “berlapang-
lapanglah dalam majelis”, maka lapangkanlah, niscaya Allah akan
memberi kelapangan untukmu. Dan apabila dikatakan: “berdirilah kamu,
maka berdirilah, niscaya Allah akan meninggikan orang-orang yang
beriman di antaramu dan orang-orang yang diberi ilmu pengetahuan
beberapa derajat. Dan Allah maha mengetahui apa yang kamu kerjakan."

(Qs. Al-Mujadilah 11)
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INTISARI

Saat ini, sangat popular dengan telepon pintar yang disebut Android.
Dengan harga yang bisa dikatakan terjangkau oleh setiap kalangan masyarakat.
Dengan adanya android masyarakat bisa saling bertukar informasi dan
berkomunikasi secara real-time.

Ada banyak sekali aplikasi pesan instan yang sering digunakan dalam
berkomunikasi, seperti Whatsapp, BBM, WeeChat, Line dan lain-lain. Namun
sangat jarang sekali adanya pesan instan yang yang digunakan khusus untuk
berkomunikasi dalam-suatu instansi atau perusahaan. Di STMIK Amikom
Yogyakarta sendiri belum ada pesan Instan yang membantu kelancaran
berkomunikasi-antara mahasiswa dan dosen. Maka, dirasa perlunya membuat
aplikasi pesan instan di telepon pintar berbasis Android pada STMIK Amikom
Yogyakarta bernama Amikom Instant Messaging.

Penelitian ilmiah ini dilakukan dengan menggunakan metode SDLC
(Software Development Life Cycle) yang meliputi tahap identifikasi, analisis,
perancangan system, uji coba aplikasi, dan implementasi.. Fasilitas yang
disediakan oleh aplikasi ini diantaranya adalah chatting, mengubah foto profil
pribadi, berkirim pesan gambar yang diambil melalui galeri, berkirim pesan suara,
berkirim file, dan berkirim pesan di dalam grup. Aplikasi ini bekerja dengan
layanan Google Cloud Messaging dan perangkat lunak yang digunakan untuk
membuat aplikasi ini adalah Eclipse ADT Bundle, Bahasa Pemrograman Java dan
PHP, Database MySQL dan XAMPP sebagai server.

Kata Kunci: Applications, Android, Chat, Instant Messaging, GCM, Eclipse,
Java, XAMPP.
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ABSTRACK

Currently, it is very popular with smartphones called Android. With a
price that can be said to be affordable by every community. With the android
community can exchange information and communicate in real-time.

There are an awful lot of instant messaging application that is often used
in conversation, like Whatsapp, BBM, WeeChat, Line and others. But very seldom
existence of instant messaging which is used exclusively for communicating within
an agency or company. STMIK Amikom Yogyakarta is in itself no instant
messages that helps smooth the communication between students and lecturers.
Then, felt the need to make instant messaging application in Android based
smartphone in Yogyakarta named Discovery STMIK Amikom Instant Messaging.

Scientific research is done by using the method of SDLC (Software
Development Life Cycle) which includes the stages of design, analysis,
identification systems, application testing, and implementation. The facilities
provided by this application such as chat, change your profile photo, send picture
messages are taken through the Gallery, send voice messages, send files, and send
the message in the group. This application works with the Google Cloud
Messaging service and software used to create this application is Eclipse ADT
Bundle, the Java programming language and MySQL Database and PHP,
XAMPP as a local server.

Keyword: Applications, Android, Chat, Instant Messaging, GCM, Eclipse, Java,
XAMPP

XViil



