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1.1. Latar Belakang Masalah
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hal. Sistem operasi

. dengan sistem operasi
pada telepon genggam yamg lainyn. yuite Android bersifit open souce,
multitasking, kemudahan-kemudahan  dalam  pengembangan: dan  pembustan
apliknsi berbasis android karena tersedianya dokumentasi, serta Android di
kembangkan oleh perusahaan besar Google yang menyediakan fitur-fitur layanan
Google.
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Semakin banyaknya bisnis rental studic band yang berkembang saat ini
dapat menjadi kabar baik bagi para pemain musik di Jogja karena semakin banyak
variasi pilihan studio yang dapat mereka gunakan dengan menyesuaikan udger
atau kebutuhan mereka, tetapi hal tersebut tidak berlaku bagi pendatang ataupun
mahasiswa baru yang kuliah di Jogja tentiakan merasa kesulitan mencari alamat
—alamat studio band fersebut jikamereka belum mempunyui teman penduduk asli
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|. Sistem digunakan untuk mengetahui lokasi studio musik vang ada di
wilayah kabupaten Sleman.
‘2. Sistem dapat menujukan fasilitas apa saja yang ada di studio, seperti alat

dan sound apa saja yang ada serta harga sewa studio per shift / per jam.



3. Sistem berjalan pada Platform android.

4. Bahasa pemgraman yang digunakan dalsm penelitian ini adalah bahasa
Java dan dilengkapi basis data SqLite.

5. Aplikasi yang dikembangkan memanfaatkan aplikasi Gmaps sebgai arah
penunjuk dan rute.

1.5 Metode Penelitian
Dalam rangka untuk mengumpulkan data yang diperlukan, penulis
menggunakan beberapa metode yaitu :



151 Pengumpulan Data
1. Observasi
sudaly ditentukan secarn langsung untuk mendapatkan lokasi dimana sajs

e yang dibahas.

menggunakan analisis SWOT, kebutuhan, kelayakan.
153, Metode FPerancangan Slstem

Penulis telah menyelesaikan tahap pengumpulan data dan analisis,
dilanjutkan  dengan perancangan sistem di lakukan dengan maksud |




memberikan gambaran umum tentang sistem informasi studio musik yang akan
dibuat meliputi perancangan wsecase diagram, activity  diagram, seguence
iggram, class dicgram, perancangan frterfoce atau tampilan,

1.6, Metode Pengembangan

angan sistem yang dilanjutkan
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Dalam bab pendshuluan materinya sebagian besar berupa
maksud dan tujusn  penelitian, metodologi  penelitian  dan
sistematika penulisan.



BABIL: LANDASAN TEORI

Dalam bab landasan teori merupakan tinjauan pustaka berupa tema
yang pemnah diteliti sebelumnya. Uraian teori-teori yang mendasari
pembahasan  terperinci  vang  berhubungan dengan  objek
penelitian Teori tersebut 4gilici dari konsep dari pembangunan
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