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MOTTO 

 Sebuah tantangan akan menjadi beban, jika itu hanya dipikirakan. Sebuah 

cita-cita adalah beban, jika itu hanya angan-angan. 

 Sesuatu akan menjadi kebanggaan, jika sesuatu itu dikerjakan. Sebuah 

cita-cita akan menjadi kesuksesan, jika kita awali dengan bekerja untuk 

mencapainya. Bukan hanya menjadi impian. 

 Barang siapa keluar untuk mencari ilmu maka dia berada di jalan Allah. 

(HR.Turmudzi) 

 Orang yang menuntut ilmu bearti menuntut rahmat ; orang yang menuntut 

ilmu bearti menjalankan rukun Islam dan Pahala yang diberikan kepada 

sama dengan para Nabi. ( HR. Dailani dari Anas r.a ) 

 Kamu bisa menggunakan menit, jam, hari, minggu, atau beberapa bulan 

untuk menganalisa situasi, lalu mencoba untuk mengambil serpihan yang 

ada lalu memikirkan apa yang bisa dan akan terjadi, atau kamu hanya 

meninggalkan serpihan itu di atas lantai lalu pergi tak peduli. (Tupac 

Shakur) 
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INTISARI 

 Android merupakan sistem operasi yang dikembangkan oleh Google. 

Dengan sistem operasi open source dikalangan pengembang bebas memodifikasi, 

sehingga banyak aplikasi-aplikasi menarik di dalam sistem operasi Android ini. 

Dengan harga yang terjangkau untuk kalangan menengah, membuat minat 

masyarakat lebih memilih perangkat Android. 

 Pada masa sebelum ditemukannya mesin atm orang-orang selalu 

mengantri di bagian teller bank untuk mengambil uang, hal itu dikeluhkan orang-

orang pada saat itu. Setelah ada mesin ATM orang-orang dimudahkan saat 

pengambilan uang di rekening mereka. 

 Saat kita hendak mengambil uang di mesin ATM, sebagai pendatang baru 

di Yokyakarta tentu kita belum hafal betul letak lokasi mesin ATM yang kita 

inginkan berada. Tujuan membuat aplikasi ini, untuk memudahkan orang-orang 

yang tinggal di kawasan Depok Sleman ini untuk menemukan titik lokasi mesing 

ATM yang diinginkan. Untuk para pendatang sebagai mahasiswa, turis, maupun 

hanya sekedar melintas di kawasan Depok Sleman ini juga diharapkan dapat 

membantu menemukan lokasi mesin ATM yang di inginkan. 

 

Kata Kunci: Aplikasi, Android, Informasi, ATM, Lokasi. 
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ABSTRACK 

Android is an operating system developed by Google. With open source operating 

system therefore among developers are free to modify, so many interesting 

applications created annually in the Android operating system. At an affordable 

price for the medium, creating interest in the community prefer Android devices. 

In the days before the invention of the ATM machine people always waiting in line 

at the Bank teller to take the money, it complained of the people at the time. Once 

there is a cash machine people be facilitated while taking the money in their 

account. 

When we were about to take the money at a cash machine, as a newcomer in 

Yokyakarta certainly we haven't memorized the correct layout of the location of 

the ATM machine that we want to be. The purpose of making the application, to 

make it easier for the people who live in the area of Depok Sleman to find the 

location of the desired ATM mesing. For migrants as students, tourists, or just 

simply passing in Depok Sleman District is also expected to help find the location 

of the ATM machine at the disposal. 

 

Keyword: Application, Android, Information, ATM Mandiri, location. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


