BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Poda dewasa ini tingkat kecerdosan manusiz berkembang dengan baik,

miipunt mesin ATM  sudah

Sering kali para perantau yang pertama kalinya datang ke Jogja kesulitan
sagl hendak melalukan transaksi atou ssat penarikan wang di mesin ATM, di
karenakan belum mengetahui letak-letak mesin ATM yang di inginkan. Oleh
karenitu penulis ingin membantu masyarakot di Depok. Sleman ini dengan



el

membuat aplikusi mobile sebagai alat bantu pencari mesin ATM dengan cepat dan
mudzah.

Dengan demikian berdusarkan masalah vang dijelaskan di atas maka
dalam pembuatan skripsi ini penulis akon mengambil judul “Pembuatan

sistem operasi Android.

2. Aplikasi mampu dijalankan pada sistem operasi Android minimal versi 4.2
{Jelly Bean).

3. Aplikasi hanya memuat mesin ATM tunai sajo.



4. Aplikasi ini ditujukan kepada kalangan umum.
5. Aplikasi ini di buat menggunakan Eclipse dan MySql.

6. Maksimal resolusi layar 788 x 480.

. Peneliti hanya samapai tahap i

2. Merancang dan membuat aplikasi petunjuk mesin ATM berbasis android

yang dapat berjalan di smartphone berbasis Android.



3. Membuat aplikasi petunjuk mesin ATM di Kecamatan Depok. Sleman,
Yogyakarta berbasis android agar memudahkan masyarakat vang mencari

mesin ATM di wilayah kecamatan Depok, Sleman, Yogyakarta.

L5 Metode Penelltian

Penelitian ini dihasilkan dengan mengolash motode pengumpulan data,

TR

extimg dan Black bax

Lo Sistematika Penullsan
Skripsi ini nantinya okan disusun dengan sistematika penulisan karya
ilmiah yang terdiri dari lima bab pokok bahasan schagai berikut:



BAB 1 PENDAHULUAN

Bab ini berisi tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah,
tujuan penelition, manfaat penelition, metode penelitian, dan  sistematika
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