BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi vang semakin pesat =sat i telah membuat banyak

koordinasi mata dan tangan, juga timimg.

Berdasarkan uraian diatas maka peneliti mengangkat judul Penelitian
dengan judul “Game Jungle Master Archery Berbasis Android” dengan



harapan untuk menghibur pengguna dan penikmat game dan sebagai sarana
pembelajaran koordinasi tangan dan mata.

Adﬁp‘mhljm JATH P an dip i ,-,‘..;'
acuan dalam penelitian in. Penulis membaginya menjadi dua kelompok yaitu:
1. Menerapkan ilmu yang telah dipelajari selama pendidikan di STMIK
AMIKOM Yogyakarta ke dalam goeme nvata dengan harapan dapat
lebih bermanfaat bagi masyarakat.



2. Disusun untuk memenuhi syarat menyelesaikan pendidikan Strata-1
pada STMIK AMIKOM Yogyakarta.

3. Membuat game berbasis android yvang mampu memberikan hiburan
untuk penggunanya dan diterima oleh kalangan masyarakat.

- Membuat game yang bersifatiiser friendly dan edukatif.




15,2 Metode Pengembangan
Pada metode pengembangan peneliti menggunakan metode pengembangan
Game Design Document (GDDY}

sejenis yang sudah adogsertay

perancangan antar muka.

BAB 4 IMPLEMENTASI DAN EVALUASI

Pada bab ini memuat implementasi dan game Jungle Master Archery
meliputi spesifikasi sistem, prosedur penggunann dan hasil evaluasi,



BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN

Pada bab ini memuat kesimpulan dari hasil bahasan bab-bab sebelumnya.
datang.
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