BAB1

PENDAHULUAN

11 Latar Belakang

Perkembangan game yang semakin pesat membuat game dikenal baik oleh

memiliks gameplay dan alu A dan miengasah adrenaline. Hal i
dibuktikan dengan s T saiiee et Baba G azies Rkt Py
Game “Warviors Of Vilvatikia " Ini merupakan game petualangan yang

memiliki Storvline dari Indonesia kasik sandiwara radio “Tutur Tinular™ tahun
1989, Selain ceritanya vang seru, sandiwara radio tersebut juga diwarna cerita-
cerita sejarah runtuhnya Kerajaan Singasari dan berdirinya Kerajaan Majapahit
sehingga membuat sandiwara radio “Tutur Tinular” populer. Dengan kepupuleran



dan banyaknya unsur sejarah kerajaan di Indonesia dari sandiwara radio “Tutur
Tinular” penulis mefirik kesempatan untuk mengasah kreatifitas  dan
memanfaatkan “Tutur Tinolar” untuk membuatnya dalam versi gome android ber
genre RPG vang berjudul = Warriors Of Vilvarikta”. Dolam game RPG yang akan

ri-nl
il vang mudah dan

iyai tingkat fleksibelitas yang tinggi.

S Masalah
n urman lstar m’lﬂﬁﬂlﬂlt, maka perumusan masalah
enyusunan skripsi ini adalah membuat Role Playing Game Warriors OF

’ R MV dan

1l 1kin J'TIIIHI ']'I.Illl.l!.'ﬂ]"'|I berbasis mmd ”-""l:""_.._ LA

Dalam perancangan game android ini lidak seluruh ools dalam RPG
Maker MV di gunakan. Tetapi hanya toals yang berhubungan dengan pembuatan
game RPG ini yang meliputi pembuatan cerita (Storyfine), peta game (Map Game)
dan efek dalam pertarungan, dan hal-hal yang berkaitan dengan game.



Agar pembahasan lebih terfokus dengan tujuan yang akan dicapai maka
perancangan game android ini dibuat dengan beberapa batasan masalah, yaitu:
. Game ini dibuat pada platform android sehingga hanya dapat dijalankan
pada smartphene berbasis android.

2. Game bisa dijalankan pada sistefiy,operasi android minimal versi 4.1

zai media hiburan,
2. Mengimplementasikan apa yang penulis pelajan selama mengikuti
pendidikan di STIMIK AMIKOM Yogyakarta khususnya bidang
multimedia dan RPL.



1.5 Manfaat Fenelltian

1.5.1. Bagl Penulls
a. Mengembangkan kreatifitas dan kemompuan untuk menghasilkan suatu

Lo Metode Pengumpulan Data
Untuk mengunmpulkan data-data vang di butuhkan dalam pengerjaan
skripst ini penulis menggunakan beberapa metode, yaitu:



1. Metode Sty Literatnr
Untuk mendukung perancangan game ini penulis mengunakan
metode literature sebagai referensi. Litevatur yang digunakan antara lain

dengan memanfaatkan fasilites internet yaitu dengan mengunjungi situs-

ferupakan metode yang

n yang diterui dan pencaria solus pada sutu m




BAB I: PENDAHULUAN
Bab i berisi tentang latar belakang masalah. rumusan masalsh, batasan
masalah, tujuan penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan
laporan penelitian.

BAB II: LANDASAN TEORI

Game “Warriors OF Vilvatikta™ Berbasis Android.

DAFTAR PUSTAKA
Berisi tentang buku-buku atsupun sumber-sumber yang menjadi acuan

dalam penyusunan skripsi ini.
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