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menerima Rebenaran dan kenyataan maka ia tevlepas
davi kResesatan.

+ Masa lalu adalah seluruh kenangan, masa Sekarang
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dan tantangan walau harus berjalan tertatih-tatih
akhirnya akan sampai Retujuan juga’.
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INTISARI

Lagu daerah atau musik rakyat adalah lagu atau musik yang berasal dari
daerah tertentu. Banyak dari kalangan masyarakat khususnya para pelajar yang
banyak tidak tahu atau tidak paham akan lagu daerah yang ada di Indonesia. Lagu
daerah yang tidak mudah untuk dinyanyikan karena bahasa dan ucapan yang
setiap daerah berbeda membuat kesulitan untuk mempelajari lagu daerah tersebut.

Dari permasalahan diatas munculah gagasan-gagasan untuk membuat
suatu aplikasi android yang didalamnya terdapat lirik, audio serta info dalam
setiap lagu daerah. Aplikasi pengenalan lagu adalah aplikasi berbasis android
dibuat sebagai dasar untuk pembelajaran interaktif dan komunikatif.

Tujuan dari aplikasi ini diharapkan dapat membantu pengguna lagu-lagu
rakyat yang akrab dilengkapi dengan audio dan video. Cara pembuatan aplikasi
ini dibuat dengan menggunakan perangkat lunak Eclipse, dan Photoshop. Dengan
aplikasi ini diharapkan dapat menarik minat dan perhatian anak-anak untuk
belajar dan mengetahui daerah lagu.

Kata Kunci: Lagu Daerah, Aplikasi Android
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ABSTRAK

Regional songs or folk music is a song or music coming from a certain
area. Many of society, especially for students who many do not know or do not
understand the song regions in Indonesia. Regional songs that are not easy to
sing because of language and speech are any different areas makes it difficult to
learn the regional songs.

From the above problems comes the ideas.to make an android application
in which there are lyrics, audio as well as info on every track area. Song
recognition application is android based application created as a basis for
interactive learning and communicative.

The purpose of this application is expected to help the regional songs that
are familiar are equipped with audio and video. Ways of making this application
is created by using the Eclipse software, and Photoshop. With this application is
expected to attract the interest and attention ‘of children to learn and know the
track area.

Keywords: Regional Songs, Apps Android
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