BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Kemajuan limu pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) telah mengantarkan
Kita kepada peradapan modern. Salahéita Goatoh perkembangan iptek adalah
diciptakan mesin, ' gt penting untuk membantu

ms. namun pada saat ini ponsel lebih d ‘mbangk

dlis mengembangkan media
pembelajaran/pengenalan lagu-lagu dserah berupa aplikasi berbasis Android.
Aplikasi ini diharapkan dapat menarik minat anak-anak umumnys masyarakat
dalam belajar lagu-lagu daerah yang ada di Indonesia.

Lagu-lagu daerah atau lagu kedaerahan yaitu lagy yang berasal dari suatu daerah

tertentu, dengan ucapan atau bahasa dari daerah tersebut. Schingga lagu daerah
perlu dipelajari dengan tepat dan benar karena mengandung arti dan makna



masing-masing dalsm pengucapannya. Tidak mudah untuk menyanyikan
lagu daerah tertentu karena bahasa dan ucapan yang tidak biasa kita pergunakan.
Untuk mempermudah maka dibuat adanya media pembelajran. Contohnya adalah
“Aplikasi Pengenalan Lagu-lagu Daerah Berbasis Android”. aplikasi pengenalan
lagu-lagu daerah indonesia yang dibuat infmemiliki sesuatu tampilan pada latar

Android versi 4.2 Jel

2. Aplikasi ini memberikan informasi vang mempunyai acuan lagu-lagu
daersh khusus indonesia.
3. Penelitian ini tidak membahas kesmanan database dan keamanan jaringan

yang digunakan untuk kebutuhan aplikasi. Dan tidak pula membahas hak



4. cipta lagu dalam sebuah mp3 atsupun lagu yang peneliti pilih dalam daftar
aplikasi.

3. Sistem yang dikembangkan membutubkan koneksi intermet untuk
mengakses stou menjalakan aplikasi

. Stodi Pustaka ({ibrury research)
Merupakan sumber data sekunder yang penulis dapatkan dari data
yang diambil dar buku-buku, dan literatur-literator dalam Seudi



dengan tema permasalshan yang penulis bahas dan sumber-
sumber lain yang sesuai dengan permasalahan yang dibahas dan
serta sebagai usaha untuk memperoleh data.

2, Forum Internet

Pemanfaat jaringan globl, (internet) untuk saling bertukar

2. Kinerja, waitu seberapa bagus kinerja perangkat lunak yang
dikembangkan dalam mengolah data. menampilkan mformasi. dan
secara keseluruhan menyelesaikan proses vang sedang ditangininya.



3. Keamanan, yaitu kebutuhsn keaman berisi pernyataan fentang
mekanisme pengamanan aplikasi. data, maupun transakst yang akan
diimplementasikan pada sistem,

4. Politik dan Budaya, yaitu kebutuhan yang isinya menyangkut atau

berhubungan dengan isu politik dan budaya ditentukan disini. Isi yang

dibidang IT yang telal

4. Kelayakan Ekonomi, yaitu ukuran mengetahui seberapa manfaat ketika
sistem diterapkan.



1.53 Metode Perancangan
Perancangan sistem merupakan proses pengembangan spesifikasi sistem
baru berdasarkan analisis sistem. Dalam perancangan aplikasi sistem yang
digunakan adalah :
L. Unified Modelling Language (UML




L5.6  Sistematika Fenollsan

Sistematika penulisan yang akan digunakan dalam pembuatan laporan ahkir
ini adalah sebagai berkut :
BABI PENDAHULUAN

Bab ini akan membahas tentang lata

Bab ini akan membahas tentang kesimpulan dori permasalahan yang ada, sertn
saran untuk pengembangan aplikasi selanjuinya.
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