BABI1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

schingga anak dapat menyimpan materi pelajaran dalam waktu yang lebih luma
dibundmghkon dengan metode pengojarin konvensional [2]

Dalam usia anok-anak sangat mudsh memingkotkan kemampuan berbahasa
mercka melalui permainan yang tepal untuk usia mercka. Game  edukasi
pembelajaran bahasa Ingeris yang akan dibangun ini menggabungkan dun jenis



ame yaitu Adventure Game dan Quiz Game, schingza dalam game i berisi
petunlangan vang didelamnys terdepat penvajion edukast tentmng bahasa Ingenis
yang mengkhususkun ke tata bahasa (g piarh. Sedangkan perancangan pada

3. Karena dikhususkan bagi anak-anak, geme ini dirancang menampilkan game-
gume sederhona dolsm artt memiliki desain antar muka vang wser friendly don

aturzn permaman vang Bidak terinfo romat.



4. Aplkos i hanya menyedinkan pilihan game dan latthan, sedangkan materi
pembelajmran secarn mendetnil tidak disojkan:

1.4 Maksud dan Tujuan Penclitian

Model Air Terun

TIRYIH

Mm;um:pn.lhn apa yang dibutohkan untuk membanpgun aplikss: secara
lengkap kemudian dinnalisis.
2. Svstem and saftware design



Setelah apa yong dibutuhkan selesai dikumpulkan maka dibuat perancangon
untuk aplikas: education game yong diboat.

3. Implemeniation and unit lesting
can pengupan apakah sedah

Pada bab ﬂﬁnﬂmmh@mpﬂhﬂﬂiﬂhﬂg@ﬁ;hﬁﬂg,
Rumusan Masalah, Bamsan Masalsh, Maksud dan Tujuan Penclitian, Metode

BAB 2 : LANDASAN TEORI



Didalam bab im akon dibahas dan dijelaskan tentang landasan teon yangz
digunakan dolam penclinan dan penulisan tupas akhir.

BAB 3 : PERANCANGAN SISTEM

Di dalam hab ini akan dibahas dan dijelaskan tentang scnia hasil analisis
vong didapat dar proses
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