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INTISARI 

Informasi merupakan salah satu kebutuhan didalam suatu pemasaran yang 

dianggap sangat penting. Dengan adanya informasi suatu pemasaran maka suatu 

perusahaan akan lebih mudah memasarkan produk yang akan dijual. 

Saat ini pemasaran Scuto laminating mobil Jogja masih dilakukan secara 

manual, sehingga jangkauan dan pemasaran kurang efisien, yang berdampak tidak 

tercapainya penjualan yang maksimal. Oleh karena itu diperlukan website sebagai 

media penyampaian informasi agar lebih cepat dan mudah dijangkau secara luas. 

Sehingga diharapkan dapat meningkatkan penjualan. 

Website ini dibuat menggunakan Bahasa Pemrograman PHP yang 

dikombinasikan dengan database MySQL. Dengan di buatnya website ini 

diharapkan dapat mempermudah dalam pemasaran sekaligus pemesanan produk 

yang nantinya dapat membatu memasarkan produk yang dijual. 

 

Kata kunci : website, PHP, MySQL, database, informasi. 
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ABSTRACT 
 

Information is considered as the most important thing in a marketing field. 

The information will be helping the company for marketing their product. 

Currently the marketing in scuto laminating car is not maximum, it 

isaffected by manually system that still being used in scuto. Because of those 

reason website is needed for delivering information effectively. So it can increase 

the marketing. 

This website was created using PHP programing language and combined 

with MySQL database. The aim of this website is to simplify the process of 

marketing and ordering product that will be sold. 

Keyword :  website, PHP, MySQL, database, information. 

 

 


