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XIX 

 

INTISARI 

 

Minimarket adalah tempat dimana kamu bisa membeli barang-barang yang 

hampir semuanya tersedia yang kita inginkan.minimarket menawarkan pelayanan yang 

toko lain tak selalu sediakan,yaitu pelayanan yang cepat.apakah itu pelayanan yang 

cepat,metode pembayaran atau informasi tentang barang yang ingin kita 

beli.bagaimana jika minimarket tidak bisa memberikan pelayanan yang cepat kepada 

kita ? mungkin jika kita mengantri di tempat kasir yang sedang melayani pelanggan 

lainnya untuk waktu yang cukup lama akan membuat kita merasa kurang nyaman.ini 

dapat menyebabkan kerugian baik untuk pihak pelanggan atau minimarket itu sendiri. 

Itulah mengapa diperlukan sistem informasi penjualan yang baik. Ketika 

antrian semakin panjang, itu menambah tekanan bagi kasir itu sendiri yang mana bisa 

menyebabkan human error yang menyebabkan kasir kurang teliti dalam perhitungan 

uang terhadap barang-barang yang dibeli.jadi bisa menyebabkan kerugian kepada 

pelanggan atau minimarket. 

Jadi itulah mengapa minimarket SPBU CODO 23.382.07 memerlukan sistem 

informasi penjualan yang baik. 

 

Kata Kunci : visual studio,vb.net,barcode,sistem informasi penjualan 
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ABSTRACT 

Abstract – Minimarket is a place where you can buy some stuff that almost 

provide everything that we want.minimarket serve us the service that other market 

is not always provide, that’s the fast service.wether it’s the payment method or the 

information about the stuff that we goin to buy. What if minimarket can provide us 

the fast service to us ? maybe if we are in the line then the cassier serve other 

customer for quite long time, it’s makes us uncomfortable. It can make loss for us 

or for the minimarket. That’s why in a good minimarket it’s has a good point of 

sale system. 

When the line keep adding, it’s put the preassure to the cassier so it can 

make human error then the cassier can concentrate to the count the value of stuff 

that customer bought. Wether it can make loss to the minimarket or 

That’s why minimarket in gas station of the codo 23.382.07 need a good 

point of sale system. 

 

Keywords : visual studio,vb.net,barcode,point of sale. 
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