BABYV

. Masih kurangnya dimensi pergerakan parallac scrofling yang
seolah olah karakter berputar.
2. Pergerakan yang masih terlihat kaku dalam animasinya bisa di

perbaiki dalam penelitian selanjutnya.
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2.5 ' '
Gumbar masih kurang penuh.
4. Apab
ila
— menggunakan shadow dan highlight
mpmgalnm bentuk menggunakan parh sebaiknya diganti
THENZEun effectdistortion mesh. e
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