BAB1

PENDAHULUAN

Perkembangan animasi dan kemajuan teknik-teknik baru belum banyak
diterapkan dalam pembuatan animasi mdonesia. Penerapan Parallax Scrolling
dalamanimasi akan membuat film terlihat lebih hidup dan berdimensi Pergerakkan
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latar belakang vang tidak monoton akan membuat film seperti 3D meski gambar
dibuat 2 dimensi. Teknik motion graphic juga akan memudahkan para pembuat

Premiere dan Windows 7 sebagai sistem operasai.

1.4 Tujuan Penelltian

Penelitian ini bertujuan untuk ;



. Memberikan motivasi kepada pembaca dan penonton mnimusi
untuk mengembangkan dunia animasi 2D dengan paraflax

soerolling.

okurat. Untuk itu diperfukan metode pengumpulan datn agar tercapai tujuan
sebagai berikut :
L Survey dan Observasi



Mengamati kebutuhan informasi tentang gizi seimbang di
masyarakat
2. Dokumentasi ( Kearsipan )

Mengumpulkan data - duin mengenai gizi masyarakat dari riset

kesehatan dasar ( RISKESDAS

Mempublikasikan animasi yang telah dibual ke www. voutibe. com
lalu menyimpulkan keefektifan animasi dengan cara menyimpulkan
komentar - komentar tentang animasi lersebut

17 Sistematika Penulisan



Agar memudahkan penulisan tugas akhir ini, penulis menjabarkan tugas

akhir ini menjadi bab, masing-masing di uraikan sebagai berikut :

BAB I PENDAHULUAN

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini menjelaskan tentang proses perancangan dan pembuatan serta hasil
darl Animasi 2D “Gizi” sebagai media sosialisasi dengan menggunakan motion

graphic danw parallax scrolling.



BAB V FENUTUP
telah dilakukan pada bab-bab sebelumnya,permohonan knitik dan saran.
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