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INTISARI

Area SMK Ma’arif Kota Mungkid terdiri dari empat bagian yaitu
labolatorium, ruang kelas, ruang guru dan area kebun. Area kebun ini juga
merupakan salah satu bidang usaha dari SMK Ma’arif Kota Mungkid untuk
membantu kesejahteraan guru dan karyawan. Area kebun di SMK Ma’arif Kota
Mungkid ditanami 500 pohon singkong dengan luas area kebun 500 m? . Salah
satu kunci keberhasilan perawatan pohon singkong adalah dengan penyiraman
secara teratur agar kebutuhan air terpenuhi. Untuk melakukan taman diperlukan
perawatan sistem untuk membantu pekerjaan para petugas kebun.

Pada skripsi ini penulis mencoba menganalisa masalah yang ada di SMK
Ma’arif Kota Mungkid dan mencoba merancang sebuah sistem atau alat untuk
membantu petugas kebun agar mencapai hasil yang maksimal.

Aplikasi dihasilkan adalah dalam bentuk alat penyiram otomatis dengan
raspberry pi yang dapat dikendalikan dan monitoring melalui web dan android,
aplikasi ini akan digunakan oleh petugas kebun SMK Ma’arif Kota Mungkid
untuk membantu melakukan perawatan taman. Alat ini dipasang di area taman
untuk memantau kelembaban tanah di area taman.

Kata Kunci: Android, Raspberry Pi, Sensor Kelembaban, Penyiram Otomatis
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ABSTRACT

Vocational High Scholl Ma'arif Mungkid City consists of laboratory,
classroom, the teacher's room and garden areas. The garden area is also one of
the areas of effort from Vocational High Scholl Ma'arif Mungkid City area to help
the welfare of teachers and employees. Areas of the gardens in the Vocational
High Scholl Ma'arif Mungkid City area planted 500 trees cassava garden with an
area of 500 m2. One of the key successes of the cassava tree care is by watering
on a regular basis so_that water needs are met. To do the garden needed care
system to help the work of the officers of the garden.

In this thesis the author try to analyse the problems existing in Vocational
High Scholl Ma'arif Mungkid City and try to design a system or tool to help
officers gardens in order to achieve maximum results.

The resulting application is in the form of automatic sprinklers with
raspberry pi controlled and monitoring via web and android, this application will
be used by officers of the Garden Vocational High Scholl Ma‘arif Mungkid City
to help perform the treatment garden. This tool is installed in the garden area to
monitor soil moisture in the garden area.

Keyword: Android, Raspberry Pi, Soil Moisture, Automatic Sprinkler
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