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MOTO 

 

Choose The Best Way 

“Cari Jalan Terbaik“ 

You Can Change The Past, But You Can Learn Something From There 

“Anda Tidak Bisa Merubah Masalalu, Tapi Anda Bisa Belajar Sesuatu Dari Sana“ 

Work Hard and Work Smart 

“Bekerja keraslah dan Bekerja cerdaslah“ 

Try, Try And Try Again If You Failed 

“Coba, Coba Dan Coba Lagi Jika Kamu Gagal” 

The Rest Leave It To God 

“Sisanya Serahkan Kepada Allah” 

And Then Be Success, So You Can Helpful For Other 

”Dan Kemudian Jadilah Suksess, Supaya Kamu Dapat Bermanfaat Buat Orang 

Lain” 
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MOTO 

 "Banyak kegagalan dalam hidup ini dikarenakan orang-orang tidak menyadari 

betapa dekatnya mereka dengan keberhasilan saat mereka


menyerah." (Thomas Alva Edison) 

 Janganlah Kita berterima kasih tetapi bantulah minimal satu orang dan suruhlah 

orang itu membantu satu orang lainnya agar terciptanya


kerukunan dalam bersosialisasi 

 Sederhanalah dalam Keberadaan dan Beradalah Dalam Kesederhanaan


 Sukses Itu adalah Dari Orang Tua dan Untuk Orang tua lewat perantara kita 

dengan Usaha dan Doa


 "Tiadanya keyakinanlah yang membuat orang takut menghadapi tantangan; dan 

saya percaya pada diri saya sendiri." (Muhammad Ali)


 "Mereka berkata bahwa setiap orang membutuhkan tiga hal yang akan membuat 

mereka berbahagia di dunia ini, yaitu; seseorang untuk dicintai.
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INTISARI 

Perkembangan teknologi saat ini khususnya pada smartphone berbasis 

system android sangat pesat, di karenakan di dalam smartphone terdapat aplikasi 

aplikasi canggih yang dapat membantu masyarakat pada umumnya untuk kegiatan 

sehari hari. Seiring dengan perkemabangan zaman, para vendor menambahkan fitur 

fitur baru pada perangakat mobile phone atau smartphone mereka. Contohnya 

dengan perangkat smartphone saja kita dapat mengkases berbagai macam informasi 

melalui internet. Oleh karena itu, bukanlah hal yang tidak mungkin apabila kita 

membuat sebuat aplikasi yang dapat mempermudah dalam melukan pemungutan 

suara mengunakan smartpone. 

Tujuan dari penulisan tugas akhir ini adalah untuk menrancang dan 

mengimplementasikan aplikasi voting berbasis aplikasi android yang dapat 

mempermudah masyarakat melakukan proses pengambilan suara mengunakan 

smartphone. Cukup membuat data dengan mengisi form di website yang di 

sediakan kemudian mendapatkan code yang nanti akan di masukan dalam aplikasi 

android untuk melakukan voting. 

Metodologi yang digunakan yaitu penulis melakukan desain aplikasi, 

kemudian ujicoba aplikasi tersebut. Berdasarkan implementasi yang dilakukan 

maka didapat simpulan bahwa aplikasi dapat membantu user dalam melaksanakan 

proses pengambilan suara dan mengetahui hasil perolehan suara sementara dengan 

perangkat smartphone. 

Kata Kunci : Android, Voting online 
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ABSTRACK 

The development of technology today, especially on smartphones based on 

Android system very rapidly, in because in smartphone applications are powerful 

tools that can help society in general day to day activities. Along with the times, the 

vendors add new features to the devices of their mobile phone or smartphone. For 

instance with the smartphone course we can access the various kinds of information 

via the internet. Therefore, it is not impossible if we create an application that can 

facilitate the use smartpone voting. 

The purpose of this paper is to design and implement voter applications based on 

android that can facilitate student voting process using a smartphone. Simply make 

data by filling out the form on the website which is provided then get a code that 

will be input in android application for voting. 

The methodology used is the writer doing the design application, and test the 

application. Based on the implementation carried out the importance of the 

conclusion that the application can assist the user in performing the voting process 

and know the voting results while the smartphone device 

Keywords : Android, Online Voting 

 


