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Choose The Best Way
“Cari Jalan Terbaik*
You Can Change The Past, But You Can Learn Something From There

“Anda Tidak Bisa Merubah Masalalu, Tapi Anda Bisa Belajar Sesuatu Dari Sana“

The Rest Leave It To G
“Sisanya Serahkan Kepada Allah”
Then Be Success, So You Can Helpful For Other

dilah Suksess, Supaya Kamu Da

Lain”

Sulistyo Adi Wibowo
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"Banyak kegagalan dalam hidup ini dikarenakan orang-orang tidak menyadari
betapa dekatnya mereka dengan keberhasilan saat mereka
menyerah.” (Thomas Alva Edison)

Janganlah Kita berterima kasih tetapi bantulah minimal satu orang dan suruhlah
orang itu membantu satu orang lainnya agar terciptanya
kerukunan dalam bersosialisasi

Sederhanalah dalam Keberadaan dan Beradalah Dalam Kesederhanaan

Sukses Itu adalah Dari Orang Tua dan Untuk Orang tua lewat perantara kita
dengan Usaha dan Doa

"Tiadanya keyakinanlah yang membuat orang takut menghadapi tantangan; dan
saya percaya pada diri saya sendiri.” (Muhammad Ali)

"Mereka berkata bahwa setiap orang membutuhkan tiga hal yang akan membuat
mereka berbahagia di dunia ini, yaitu; seseorang untuk dicintai.

Erent Julius H

viii



PERSEMBAHAN

Puji Syukur kami panjatkan ke hadirat Allah SWT yang telah melimpahkan
rahmat dan karunia-Nya, sehingga tugas akhir ini bisa selesai tepat waktu. Shalawat
serta salam semoga tercurah kepada Nabi Agung Muhammad SAW beserta
keluarga dan sahabat-sahabatnya. Laporan tugas akhir ini saya persembahkan
kepada:

1. Ayah dan Ibunda tersayang, Engkaulah guru pertama dalam hidupku, Pelita
hatimu yang telah mengasihiku dan menyayangiku dari lahir sampai
mengerti luasnya ilmu di-dunia ini dan sesuci do‘a malam hari, Terima kasih
atas semua yang telah engkau berikan kepadaku.

2. Bapak dan Ibu Dosen pembimbing, penguji dan pengajar, yang selama ini
telah tulus dan ikhlas meluangkan waktunya untuk menuntun dan
mengarahkan saya, memberikan bimbingan dan pelajaran yang tiada ternilai
harganya, agar saya menjadi lebih baik. Terimakasih banyak Bapak dan Ibu
dosen, jasa kalian akan selalu terpatri di hati.

3. Sahabatku Agus Makmun dan yang tidak biasa saya sebutkan satu satu yang
telah ikhlas membantu dalam proses pembuatan aplikasi ini, semoga Alloh

membalas semua kebaikanmu. Thank’s.

4. Semua sahabatku seperjuangan Keluarga besar D3 TI 01 yang selama ini
selalu  bersama, kuatkan tekadmu tuk hadapi rintangan, karena
sesungguhnya Allah bersama Kita.

Penulis

Sulistyo Adi Wibowo



PERSEMBAHAN

Puji Syukur kami panjatkan ke hadirat TUHAN yang Maha ESA yang telah
melimpahkan rahmat dan karunia-Nya, sehingga tugas akhir ini bisa selesai tepat
waktu.beserta keluarga dan sahabat-sahabatnya. Laporan tugas akhir ini saya
persembahkan kepada:

1. Ayah dan Ibunda tersayang, Engkaulah guru pertama dalam hidupku, Pelita
hatimu yang telah mengasihiku dan menyayangiku dari lahir sampai
mengerti luasnya ilmu di duniaini dan sesuci do‘a malam hari, Terima kasih
atas semua yang telah engkau berikan kepadaku.

2. Bapak dan Ibu Dosen pembimbing, penguji dan pengajar, yang selama ini
telah tulus dan ikhlas meluangkan waktunya untuk menuntun dan
mengarahkan saya, memberikan bimbingan dan pelajaran yang tiada ternilai
harganya, agar saya menjadi lebih baik. Terimakasih banyak Bapak dan Ibu
dosen, jasa kalian akan selalu terpatri di hati.

3. Sahabatku Agus Makmun dan yang tidak biasa saya sebutkan satu satu yang
telah ikhlas membantu dalam proses pembuatan aplikasi ini, semoga

TUHAN membalas semua kebaikanmu. Thank’s.

4. Semua sahabatku seperjuangan Keluarga besar D3 Tl 01 yang selama ini
selalu  bersama, kuatkan tekadmu tuk ~hadapi rintangan, karena

sesungguhnya Allah bersama kita.

Penulis

Erent Julius H



KATA PENGANTAR
Puji syukur kehadirat Allan SWT, atas segala limpahan rahmat dan

hidayah-Nya yang tidak pernah ada habisnya, sehingga penulis dapat
menyelesaikan tugas akhir dengan judul “ Perancangan Dan Pembuatan Sistem
Voting Online Berbasis Aplikasi Android”.

Penyusunan tugas akhir yang dimaksud ini, diharapkan dapat memberikan
sarana kepada pengguna untuk melakukan pemungutan suara secara online melalui
smartphone, sehingga penyelengara tidak perlu menyiapkan sarana prasarana yang
dalam bentuk perlatan untuk pemilihan. Cukup menginputkan datanya di dalam
web sehingga peserta bisa mengaksesnya di smartphone.

Begitu banyak pihak yang telah membantu dalam penyusunan tugas akhir
ini. Maka perkenankanlah penulis mengucapkan terima kasih kepada :

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, MM., selaku Ketua STIMIK AMIKOM

Yogyakarta
2. Bapak Melwin Syafrizal, S.Kom, M.Eng., selaku Ketua Jurusan D3
Teknik Informatika

3. Bapak Joko Dwi Santoso, M.Kom., selaku Dosen Pembimbing yang

telah membimbing penulis dalam mengerjakan Tugas Akhir

4. Bapak Kusnawi, S.Kom.,M.Eng, Hartatik, S.T.;M.Cs, Erni Seniwati,

M.Cs dan Barka Satya,M.Kom selaku Dosen Penguiji

5. Semua pihak yang telah membantu dalam proses penyusunan dan

pembuatan projek tugas akhir ini.

Penulis menyadari bahwa dalam tugas akhir ini masih banyak
kekurangan. Untuk itu penulis mengharapkan berbagai kritik dan saran yang
membangun agar laporan ini dapat menjadi lebih baik. Selebihnya permohonan
maaf jika terdapat kesalahan kata dalam penyusunan. Akhir kata penulis
mengharapkan agar skripsi yang telah dibuat ini dapat bermanfaat dan
memberikan nilai positif bagi kita semua. Amin.

Yogyakarta.10 Desember 2016

Penyusun

Xi



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ...t I
PERSETUJIUAN ...ttt ettt st nnee s I
PENGESAHAN ... v
PERNYATAAN . et %
MOTO o vii
PERSEMBAHAN ..ottt nne e IX
KATA PENGANTAR L. i XI
DAFTAR ST ittt ane e s e il
DAFTRA GAMBAR ... e XVi
DAFTAR TABEL ... ettt XViil
INTISARI ...t sbe e s beeabne s b B e XiX
ABSTRACK ...ttt ea e bR et be e R e be e nna s XX
BAB 1 PENDAHULUAN ...ttt anne e ann e 1
1.1 Latar Belakang Masalah ... 1
1.2  RUMUSAN MaSalah ... b 2
1.3 Batasan Masalah ... i 2
L4 TUJUAN oottt ettt e staen et beebe e nreeae b e 2
15 MANTAAL......eeiiiiiee e 3
1.6 Metode Penelitian. ...t 3
1.7 Sistematika PenuliSaN........ccoooiiiiiiiiiiiiee e 4
BAB [I LANDASAN TEORI ..o 6
2.1 TiNJauan PUSTAKA ........ccoiiiiiieiie e 6
2.2 KONSep Dasar SISTEM........cccoiiiiiiiinieiee e 7
2.2.1  DEfiNiSI SISTEM ....ooiiiiiiiiieiiseee e 7
2.2.2  Karakteristik SIStemM .........ccoeoviiiiiiiiireeeee s 8

xii



2.2.3 KISITIKAST SISTEM ... 8

2.3 DEfINISE VOUING ....oouiiiiiiiiieicie s 10
2.4 Sistem Operasi ANAroid .........cccooiiiiieiieieiese s 10
2.4.1  Pengertian ANAroid .........ccoovoiiieiieiiiec e 10
2.4.2  Versi ANAIONd.......cooiiiiiiiiiieeeeee e 11
2.4.3  Android SDK (Software Development Kit)..........cccccocvviervereinenne. 11
244 EMUIALOT cou i it 12
2.45  ADT (Android Development TOOIS)........ccccvueviiiiiveiiiiieiecece, 12
2.5 ANAIOI STUGIO ..veiiiiiieiisieieisie et 13
2.6 JDK (Java Development Kit) ..........cccoveiiiiieiieeneiine e svsne e 13
2.7 XML (Extensible Markup Language) .i.eieeeeieeiearueseesnestineeesreeeesneenns 13
B ... S ... .. 14
2.9  Adobe Photoshop CS4 ..ot e 14
2.10 WEB SERVICES ...t ae b 15
2.10.1 Definisi Web SErviCes ...........ccooveieienene il e sne s e 15
2.10.2  Arsitektur Weh SErviCes ..........ccoiiiiii it e 16
2.10.3  Operasi Weh SEIVICES.........cuoiiiiieii ettt 17
2.10.4 Big WED SEIVICES ..ottt 17
2.10.5 REST WED SEIVICES.....ccuiiiiiiiiiiiiiiiicees e 19
2.10.6 Format Pesan Pertukaran ...............icceieieieiiniineneeeeese e 22
2.10.7 Keamanan Web Services Teknologi SSL .............cccevvevevevennneniennnn, 23
2.11  UML (Unified Modeling Language).........ccccevvveerieiirieiie e 24
2.11.1 Diagram Use Case (Use Sase Diagram) .......ccccccevvveiieenieciinesnnann, 24
2.11.2 Diagram aktivitas (Activity Diagram)........ccccccevvveviieiieesiiecieesieann 25
2.11.3 Diagram kelas (Class Diagram).........cccccevveriieiiiieiiesiieesiesiiee s 26
2.11.4 Diagram Interaksi (Sequence Diagram)..........cccccevvveresieereeriesenens 29

Xiii



BAB Il GAMBARAN UMUM ..ot 31

3.1 Gambaran Umum APIKaESI........ccoooiiiiiiiiieiiee e 31
3.1.1 Gambaran Umum Web Penyelengara............ccccoovrivriieienenencninennn 31
3.1.2 Gambaran Umum Aplikasi Pengguna (VOters) ........cccceoevverenererennnnn 31

3.2 ANALISIS SYSTEIM ... 32
321 ANALISIS SWOT ..o 32
3.2.2 Analisis Kebutuhan SYyStem.......cueieiiiiin e 34

BAB [V PEMBAHASAN ...t 37

4.1 Perancangan SISTEM ........ccieiieieeiuiiiiiieieeieie s sraesnesnaesbae e seesreeseeanee e 37

4.2  Perancangan Flowchart.................c.coo o 37

4.3 Perancangan UML (Unified Modeling' Language).........ccieuecveeveenennee. 39
4.3.1  Perancangan Use Case Diagram.............cuvueerueerueeiiuessseesessssiineeenns 39
4.3.2  Perancangan ACtiVIty DIagram.........ccccooiviriruesisieeneesnessessessessessess 40
4.3.3 Perancangan Class DIagram .........cccocooererererisinniieneeiesnessesseseens 40
4.3.4  Perancangan Sequence Diagram ............. e eeieeeenieneessbanesnessennens 41

4.4  Perancangan INterface .........cooiiiiiiiiie et e ane e 42
44.1  Rancangan Tampilan Login dan RegiStrast .......cccc....ooveneieiveninnnnns 43
4.4.2  Rancangan Tampilan Menu ...........ccooiiiiiiiiiniiniieiese e 43
4.4.3 Rancangan Tampilan Input Code VOte ........ccccccvvvviriiiiiinciiiins 44
444  Rancangan Tampilan ListView Kandidat..............cccccooererininnnnnns 44
4.4.4  Rancangan Tampilan Detail Informasi Kandidat..................c......... 45

4.5  Implementasi Activity Splash SCreen .........cccccoeviiiiic i 45
45.1  Pembahasan Listing Program Activity Splash Screen .................... 46

4.6  Implementasi Activity LOgIN SCreen........cccovevieiiieiiie e 46
4.6.1  Pembahasan Listing Program Activity Login Screen...................... 47

4.7 Implementasi Activity Tampilan RegiSter ..........cccocvevvvivevieiieiieseenn, 50

Xiv



4.7.1  Pembahasan Listing Program Activity Register Screen.................. 50

4.8  Implementasi Activity HOME SCreen.........cccoeviiiiiniiieieeee e 53
4.8.1  Pembahasan Listing Program Activity Home Screen...................... 54
4.9  Implementasi Activity Tampilan Input Code..........c.coovevveienencncnenen 56
4.9.1  Pembahasan Listing Program Activity Input Code Screen.............. 56
4.10 Implementasi Activity Tampilan List Candidate ............cc.cccoevevieenne. 59
4.10.1 Pembahasan Listing Program Activity List Candidate Screen ...... 60
4.11 Implementasi Activity Tampilan Details Candidate ............................. 62

4111 Pembahasan Listing Program Activity Details Candidate Screen

63

412 PenguIIan SYSTEM.........ccooiiiiiiieire sttt sre bt in e 66
4.12.1 Kesalahan Dalam Penulisan Program (Syntax Error).................... 67
4.12.2 Kesalahan Proses (RUNTIME EXTOr) .......ccccvviveiisiuesseessesneesneessesneenss 68
4.12.3 Kesalahan Logika (LOGIC Error).......ccccooviiiniiieiiniceniesnesnesnenneas 68
4.12.4 WRNITE-DOX TESTING ...ecvveviiiiieiieiieee e st ebe b 68
4.12.5 BlaCK-DOX TESTING ...eoviiiiiiiiiiiii e bbb dre b 69
4.13 Instalasi Program dan Pembuatan APK.......cccccceiiiieni s desiie e, 71
4.13.1 Menjalankan Program ............ccccceeviieeieeieseeseec e 71
4.13.2  Pemilihan Device Untuk INStalasi ........cccoovverviiiincniiiiiccn, 71
4133 LoKaST FIle APK .. ettt 72
BAB V PENUTUP ...kttt eeas 73
5.1 KeSIMPUIAN......ooiiiii e 73
0.2 SAFAN ... 73
DAFTAR PUSTAKA L.ttt ettt nneas 74

XV



Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

DAFTRA GAMBAR

1 PROtOSNOP CS4 ... 15
2 Antarmuka Web Services terhadap Sistem Lainnya.............cc.ccc.e.... 16
3 Arsitektur umum Web ServiCes.........ocvvvviiiiiiinieice e 17
4 Layer Komponen pada Big Web Services ........ccccocvvvevveveiieinennn, 18
5 Skema Client Server dari Big Web Services..........ccccoeiinniiinnnn. 19
6 Skema Client Server REST Web Services ..o, 22
7 Contoh penulisan sintaks XIML........coe.ccovviiiiiieiiiic e 22
8 Contoh penulisan sintaks JSON ..........cccccitierveiiiieciece e 23
1 FIow Chart DIAQIAM ....cceeeeieieiiiiieieesasiessessaiie e 38
2 USe Case DIAGIAM......ccurii i i oasnsasesnsie e ens 39
I AY e AV 1AV BT o [ 1y U SRS 40
4 Class DIaQram ..........ccceovueieeiueeeeiaesneassessaesseansesneessssstinseessesseesseeseens 41
5 SQUENCE DIAGIAM.....oiiiiiiiiiiiiiiiieie bbb sne st 42
6 Rancangan halaman Login dan RegiSter ... ieneseseaii. 43
7 Rancangan Halaman HOME ...........cccoooviiiiiii s srnesnne s snasannaenni s 43
8 Rancangan halaman Input Code...........cccccvveviiiie i s e 44
9 Rancangan halaman LiSt VIEW..........cc.ooee i ceeeeeneesissbesnesneeeens 44
10 Rancangan halaman Detalils.............c.coiumemmmimaieesieneeccie e 45
11 Implementasi halaman Splash Aplikasi E-votee............cccce........... 45
12 Implementasi Halaman Login ..o cbeseesne e 46
13 RESEAPT LOGIN ..ot 47
14 Implementasi API Interface method LOQin .........cccooeveiiiincinnnns 47
15 Implementasi Halaman RegiSter ..eiueiiiieiieeecie e, 50
16 RESt APT REGISTET ...veiveireerierierieiiesiesiestestaaneseeeneesiesiesieseesieseessesseaneas 51
17 Implementasi API Interface method Register ..........cccoovevvvcvnenne 51
18 Implementasi HOME PagEe ..........cccoveiiiiiiiinieeee e 54
19 Implementasi Halaman Input Code...........c.cccooeviiiiiiiiie e 56
20 REST API Get data from SErver .........cccoceveienieseenece e 57
21 Implementasi API Interface get Code.........coovvvviiienene i 57
22 Implementasi Halaman List View Candidate.............cccccccverveennne. 60
23 Implementasi Halaman Details Candidate ............cccccoeevveniennnnne 62

XVi


file:///E:/Kuliah/TA/Naskah/New%20Naskah/naskah.docx%23_Toc464380810
file:///E:/Kuliah/TA/Naskah/New%20Naskah/naskah.docx%23_Toc464380811
file:///E:/Kuliah/TA/Naskah/New%20Naskah/naskah.docx%23_Toc464380813
file:///E:/Kuliah/TA/Naskah/New%20Naskah/naskah.docx%23_Toc464380814
file:///E:/Kuliah/TA/Naskah/New%20Naskah/naskah.docx%23_Toc464380815
file:///E:/Kuliah/TA/Naskah/New%20Naskah/naskah.docx%23_Toc464380816
file:///E:/Kuliah/TA/Naskah/New%20Naskah/naskah.docx%23_Toc464380822
file:///E:/Kuliah/TA/Naskah/New%20Naskah/naskah.docx%23_Toc464380823
file:///E:/Kuliah/TA/Naskah/New%20Naskah/naskah.docx%23_Toc464380824
file:///E:/Kuliah/TA/Naskah/New%20Naskah/naskah.docx%23_Toc464380825
file:///E:/Kuliah/TA/Naskah/New%20Naskah/naskah.docx%23_Toc464380826

Gambar 4. 24 Dialog box Confirm VOte ...........cccoviiiiiiiiiiicece e 62

Gambar 4. 25 REST API POST Votes data to SErVer........ccocvvvevieeieneeneerieseeen 63
Gambar 4. 26 Implementasi API Interface post VOte...........cccocevveieiieieccesnene. 63
Gambar 4. 27 Program SyntaxX Error..........ccocevvveveiie e 67
Gambar 4. 28 RUNLIME EXTOX .....ooiiiiiieiieeeie e 68
Gambar 4. 29 RUNLIME EXTOX .....ooieiiiiecieeee e 69
Gambar 4. 30 Menjalankan Program .........c.ccceiveveeieieeseeie e 71

Gambar 4. 31 Pemilihan Device Instal
Gambar 4. 32 File

Xvii


file:///E:/Kuliah/TA/Naskah/New%20Naskah/naskah.docx%23_Toc464380845

DAFTAR TABEL

Tabel 2. 1 Perbandingan Tinjuan PUStaka.............ccccooeririiiniiiiieeec s 6
Tabel 2. 2 Versi ANAroid.........coooeeiiiiiiiiieiee e 11
Tabel 2. 3 SIMDOI USE CASE......cviiiierieiie st 24
Tabel 2. 4 simbol diagram aktiVItas..........cccccerveieiiieniie e 26
Tabel 2. 5 simbol Diagram Kelas..........cccoovieiiiiiienie e 27

Tabel 2. 6 simbol Diagram kelas

Tabel 3. 1 Tabel Anali

Xviii



INTISARI
Perkembangan teknologi saat ini khususnya pada smartphone berbasis

system android sangat pesat, di karenakan di dalam smartphone terdapat aplikasi
aplikasi canggih yang dapat membantu masyarakat pada umumnya untuk kegiatan
sehari hari. Seiring dengan perkemabangan zaman, para vendor menambahkan fitur
fitur baru pada perangakat mobile phone atau smartphone mereka. Contohnya
dengan perangkat smartphone saja kita dapat mengkases berbagai macam informasi
melalui internet. Oleh karena itu, bukanlah hal yang tidak mungkin apabila kita
membuat sebuat aplikasi yang dapat mempermudah dalam melukan pemungutan
suara mengunakan smartpone:

Tujuan dari penulisan tugas akhir ini adalah untuk. menrancang dan
mengimplementasikan aplikasi voting berbasis aplikasi android yang dapat
mempermudah masyarakat melakukan proses pengambilan suara mengunakan
smartphone. Cukup membuat data dengan mengisi form di website yang di
sediakan kemudian mendapatkan code yang nanti akan di masukan dalam aplikasi
android untuk melakukan voting.

Metodologi yang digunakan yaitu penulis melakukan desain aplikasi,
kemudian ujicoba aplikasi tersebut. Berdasarkan implementasi yang dilakukan
maka didapat simpulan bahwa aplikasi dapat membantu user dalam melaksanakan
proses pengambilan suara dan mengetahui hasil perolehan suara sementara dengan
perangkat smartphone.

Kata Kunci : Android, VVoting online

XiX



ABSTRACK
The development of technology today, especially on smartphones based on

Android system very rapidly, in because in smartphone applications are powerful
tools that can help society in general day to day activities. Along with the times, the
vendors add new features to the devices of their mobile phone or smartphone. For
instance with the smartphone course we can access the various kinds of information
via the internet. Therefore, it is not impossible if we create an application that can
facilitate the use smartpone voting.

The purpose of this paper is to design and implement voter applications based on
android that can facilitate student voting process using a smartphone. Simply make
data by filling out the form on the website which is provided then get a code that
will be input in android application for voting.

The methodology used is the writer doing the design application, and test the
application. Based on the implementation carried out the importance of the
conclusion that the application can assist the user in performing the voting process
and know the voting results while the smartphone device

Keywords : Android, Online Voting
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