BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi saat ini telah berkembang pesat dan
mempenganihi kehidupan manusia. Perkembangan teknologi terutama dibidang
mobile phone telah membawa perubahan pads maosyarakat dalam melakukan
aktivitas, Yang awalnva mobife phone hanya digunakan sebagai alat komumikasi
stra dan pengiriman pesan saja.
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hanya pada memilih
kandidat saja sehingga tlda.k ada ﬁi‘m’ informasi pendukung terdin dari calon,
pemilih, hasil suara, pengumuman serta cars penggunaan aplikasi. Hal tersebut
mempengarubi tingkat kemudahan pengouna dalam memilih kandidat karena masih
menggunakan format pesan singkat, dan tidak terdapat fitur informasi pendukung
agar pengguna bisa lebih mudah dalam menjalankan proses pemilihan.
Dan latar belakang tersebut. peneliti akhimya memiliki gagasan untuk
membuat sistemn aplikasi E-voring dengan menggunakan perangkat mobile berbasis



android untuk menyelesaikan masalah pemilihan vang masih menggunakan format
pesan singkat tertentu untuk memilih calon kandidat yang diganti dengan menekan
tombol pada aplikasi agar lebih mudah dalam memilih kandidat terlentu sertn
menambahkan juga fitur informasi pendukung (calon. pemilih, hasil suara, cara
penggunaan) dan mengukur seberapa mudah penggunaan aplikasi berbasis mobile
android inl oleh pengguna agar dapat melakukan proses pemilihan dengan baik.
1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan permasalahan yang#elah dijelaskon dibagian latar belakang di
wsan masalah dalam pembuatan penelitian ini dapat disusun sebagai
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1.4 Tujuan

Tujusn dan  tugas akhr ini  adalah  untuk  membangun  serta
mengimplementasikan = Sistem Aplikasi Mobile E-voting Menggunakan Platform
Android dan Website sebagai media stroge data * sesuai dengan latar belakang



masalah dalam memudahkan proses pemilihan dan juga sebagai bentuk memenuhi
syarat dalam menyelesaikan tugas akhir penulis.
1.5 Manfaat
Adapun manfaat yang diberikan dari penelitian ini adalah :
« Manfaat Penulis:
a. Memberikan wawasan terhadap penulis, bahwa konsep e-voting ini juga
bisa diterapkan pada aplikasi berbasis mebile phone khususnya pada

Menghemat biaya pa parzan sebush pemilihan
f.  Memberikan akses bagi orang yang memilikki keterbatasan, serta hambatan
pada seseorang yang tidak biza tkut pada pemafihan, biza dikarenakan sakit
dan lain-lain.
1.o Metode Penelitian
1. Beberapa tahapan pembuatan slstem :
a. Tahap perancangan sistem



Untuk mendapatkan hasil yang sesuai dengan apa vang di harapkan, maka yang
dilakukan dalam tahap perencanaan adalah:

I. Mengenali masalah

‘2. Menganalisa kebutuhan pemecahan maslah

3. Menentukan tujuan sistem

4. Tahap analisa sistem
b. Tahap analisa Sistem
Amnalisa sistem dilakukan dalam bentu
bagian-bagian ur adenti
dengan cara :
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Tahap terakhir adalah tahap pengujian. apli aplikasi sudah berjalan
dengan baik dan benar. A dapun proses pengujian vang dilakukan adalsh pengujian
yang dilakukan dengan menjalankan atau mengeksekusi aplikasi, kemudian diamati
apakah hasil aplikasi terscbut sesuai dengan vang dikehenduki (Black Box Testing).
1.7 Sistematika Penuolisan
Bab I : Pendahuluan



Bab 11

Bab 111

Membahas dan menjelaskan tentang latar belakang. perumusan
masalah, batas masalah, tujuan tugas akhir, manfaat tugas akhir
metodologi penelitian dan sistematika penulisan. o

: Landasan Teorl

dipertanggung jawabkan dan dapat dipergunakan sebagai acuan di
dalam sistematika penulisan.
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