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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
KODIM 0414 Belitung adalsh suatu instansi pemerintah yang

(saftware) melalu
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menghasilkan informasi yang berguna membuat teknologi digunakan di berbagai
bidang, termasuk dalam bidang akuntansi. Pengolshan data penggajian
merupakan salah satu bidang skuntansi yang banyvak digunakan dalam
penyampaian informasi.



Dengan adanya sistem yang sudah berbasis teknologi komputer makaakan

sangal besar dapat membantu dalam pengolahan data informasi menjadi lebih
cepat, sehingga bisa menyelesaikan sustu masalah yang ada pada KODIM 0414
Beitung, Penulis berinisiatif untuk membantu sistem penggajian anggota dengan

3. Sistem ini bisa diakses oleh anggota ataupun juru bayar dengan
menggunakan usssername dan password

4. Anggota bisa melihat slip gaji mereka berkali-kalitetapi tidak bisa
mencetaknya,



5. Laporan slip gaji hanya bisa dicetak oleh juru bayar.

6. Sistem ini berbasis web sehingga jika ingin mengaksesnya harus
memeriukan koneksi internet.

7. Sistem ini terdapat laporan penggajian seluruh anggota setiap bulannya.

8. Laporan rekap penggajian yang ada di sistem ini berupa file pd.




1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat sistem informasi penggajian ini adalah sebagai berikut :
1. Juro bayar bisa meginputkan gaji anggota dimana saja tanpa perlu

. Anggota tidak perlu juuh mendatangi KODIM 0414 Belit
temu juru bayar bagi yang dinas di kisci

1.0 Metode Penelltian
Metode yang digunakan oleh peneliti untuk membuat Sistem Penggajian
Berbasis Web pada KODIM (414 adalah sebagai berikut :



161 Metode Pengumpulan Data
Penelitian imi dilakukan dengan cara mengumpulkan data-data malalui
metode di bawah ini :

1. Metede Observasl

sung ke objek yaitu KODIM

perancangan terstruktur melalui tahapan pembuatan UML.dan perancangan
database menggunakan normalisasi. Bahasa pemrograman yang digunakan
adalah PHP . sedungkan perancangan model sistem yang digunakan adalsh
UML serta database yang digunakan adalah MySQL, Software pendukung yang

digunakan dalam mendesain dan membuat program ini adalah Macromedia



dreamweaver CS3 don model designnya dengan menggunakan tools Wisual
Paradigm 6.4.

1.6.4  Metode Tmplementasl

Metode implementasi merupakan penerapan serta peralihan sistem yang




BAB I PENDAHULUAN

Bab ini akan menjelaskan tentang Latar Belakang, Perumusan Musalah,

Tujuan Penelitian dan Manfaat Penclitian, Metode Penelitian, dan Sistematika

Bab ini menguraikan tentang implementasi sistem dan pengujian sistem .
Implementasi database dalam sistem ini menggunakan MySQL sedangkan
implementasi bahasa pemrograman yang digunakan yaitu PHP dan HTML.



Pengujian sistem ini menggunakan 2 metode yaitu metode pengujian hlack bax
dan pengujian white hax.
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