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MOTTO 

 

Jadilah sempurna. 
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PERSEMBAHAN 

 

Ibu.
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KATA PENGANTAR 

 

Kerahasiaan informasi di era keterbukaan seperti saat ini untuk sebagian 

orang sangatlah penting dan tidak mungkin untuk diabaikan begitu saja. Para 

pengguna alat komunikasi yang peduli terhadap keamanan dan kerahasiaan dari isi 

komunikasi yang dikirimkan tidak akan dengan sengaja melakukan tindakan 

ceroboh dalam mengirimkan sebuah informasi kepada orang lain, akan ada sebuah 

tindakan pencegahan sebelum mengirimkan informasi misalnya apabila informasi 

yang disampaikan dibaca oleh orang yang bukan penerima sesungguhnya yang 

dimaksud oleh pengirim informasi tersebut. Menggunakan teknik merahasiakan 

pesan dengan steganografi dapat menjadi satu solusi dalam tindakan pencegahan 

tersebut. 

Kerahasiaan informasi sangat erat kaitannya dengan tindakan pengguna alat 

komunikasi itu sendiri dalam melindungi informasi privasinya, jika pengguna 

tersebut concern terhadap privasinya kemungkinan besar dipastikan akan berhati-

hati dalam berkirim informasi dengan orang lain. Diambil contoh misal pengguna  

media sosial Facebook yang peduli dengan data pribadinya, pengguna ini akan 

dengan hati-hati dengan apa yang ditulis dalam postingannya, ataupun yang ditulis 

dalam bio Facebooknya, tindakan kehati-hatian ini sebagai sebuah tindakan 

pencegahan apabila postingan ataupun informasi di biodatanya dapat 

mengakibatkan masalah bagi pengguna tersebut di kemudian hari. 

Tetapi jika seseorang sudah go public ke dunia maya, sangat mengherankan 

apabila berbicara mengenai privasi, karena menurut pandangan penulis, apabila 

seseorang sudah masuk ke dunia maya itu artinya orang tersebut secara tidak 
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langsung sudah siap apabila privasinya ataupun informasi pribadinya 

menjadi konsumsi publik. Sebagai contoh apabila seseorang akan mendaftar 

menjadi pengguna Facebook, dalam halaman pendaftaran pengguna akan dituntun 

untuk memasukkan data pribadi nama, tanggal lahir dan tempat tinggal, yang mana 

hal tersebut adalah informasi pribadi dari setiap orang, yang mana hal tersebut akan 

menjadikan informasi pribadi menjadi konsumsi publik.  

Ucapan terimakasih dan rasa syukur sepenuhnya diberikan kepada Allah, 

dan juga ucapan terimakasih kepada seluruh Civitas dan Akademika STMIK 

Amikom Yogyakarta yang telah membantu penulis menyelesaikan skripsi ini, 

terimakasih sekali, semoga Allah selalu memberi keberkahan kepada setiap orang 

yang telah membantu penulis menyelesaikan skripsi ini. 
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INTISARI 

Perkembangan teknologi komunikasi yang semakin maju saat ini sangat 

memudahkan pengguna teknologi ini untuk saling bertukar informasi dengan cepat. 

Semua seharusnya sudah tahu kalau sekarang teknologi kirim pesan teks dengan 

SMS maupun dengan layanan kirim pesan berkas MMS, sudah mulai ditinggalkan, 

terganti dengan aplikasi layanan chatting yang tersedia gratis dalam smartphone 

ataupun melalui website. 

 Namun bagaimana kalau pesan teks ataupun berkas yang dikirimkan 

melalui aplikasi chat yang digunakan juga dapat diterima oleh subjek yang tidak 

berhak menerimanya, hal ini akan benar-benar merugikan kedua belah pihak, baik 

pengirim maupun penerima pesan yang sah. 

 Salah satu jalan keluar yang dapat digunakan untuk meminimalisir tindakan 

merugikan diatas adalah dengan melindungi berkas ataupun pesan yang akan kita 

kirim dengan pengamanan menggunakan teknik kriptografi dan steganografi. 

 

Kata kunci: steganografi, kriptografi, teknologi.
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ABSTRACT 

 The development of increasingly advanced communications technology is 

now very easy for users of this technology to exchange information quickly. All 

should know that the technology now send SMS text messages as well as send a 

message with the service MMS files, are becoming obsolete, replaced by 

applications chat service is available for free in the smartphone or via the website. 

 But what if the text messages or files sent through chat applications used can 

also be received by the subjects who did not deserve it, it would really hurt both 

sides, both the sender and recipient of the message is legitimate. 

 One way out that can be used to minimize the adverse action to protect the 

file or message would we send to the security using cryptography and 

steganography techniques. 

 

Keywords: steganography, cryptography, technology. 
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