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Berdasarkan informasi tersebut penulis tertarik membuat film animasi
pendek dengan menggabungkan 2D motion graphics dan animasi karakter 3D.
Peran motion graphics pada penelitian yang akan dilakukan penulis tidak hanya
sebagai opening itle otan background sajp, namun jugs digunaksn untuk

a dibuat dalam animasi 3D

1. Film animasi berupa cerita pendek inspiratif,
2. Animasi karakter dibuat dalsm grafis 3D.
3. Beberapa scene dibuat menggunakan 20 motion graphics.
4. Editing, penggabungan animasi 3D dan 20 motion graphics.,
5. Rendering ke dalam format mpd dengan resolusi 1280x720p.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Penelitian ini dimaksudkan untuk menerapkan 2D maotion graphics dan
animasi 3D dalam pembusatan film animasi pendek. dengan tujuan :
1. Merancang dan membuat film animasi pendek dengan tampilan 20-30.

» Dokumentasi karya ilmiah mahasiswa dalam bentuk laporan Tugas
Akhir dan film animasi pendek.

» Referensi karya ilmiah bagi mahasiswa yang sedang mengambil Tugas
Alchir.



153 Bagl Masyarakat Umum dan Peminat Multimedia
» Sebagai referensi dalam pembuatan film animasi pendek.
» Dapat digunakan sebagai scuan untuk kemudian dikembangkan,
» Masyarakat dapat menikmati sajian film animasi pendek inspiratif

1.6.2 Metode Perancangan

Metode perancangan film animasi pendek pada penelitian ini menggunakan
3D animation production_pipeline, yoitu dengan melalui tahapan Pra Produksi,
Produksi, dan Pasca Produksi.



1.7 Sistematika Penullsan
Penulisan tugas akhir ini dibagi secara sistematis ke dalam 5 bab, yaitu :
BAB I : PENDAHULUAN

tujuan penelitian, manfaat penelitian, ometede penelition, hingga sistematika

Bagian yang berisi tentang kesimpulan dan point penting dari rangkuman
hasil penelitian yang dilakukan, saran penggunaan terhadap objek penelitian dan
pengembangan untuk memperoleh hasil vang lebih baik dari versi sekarang.
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