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INTISARI

Sistem informasi geografis sudah banyak dikembangkan menjadi aplikasi
aplikasi GIS (Geographic Information System) baik yang berbasis desktop maupun
berbasis web dalam berbagai bidang, seperti GIS untuk perencanaan tata ruang
wilayah, GIS untuk pertanian, perdagangan, dan lain-lain.

Namun demikian masih sedikit sekali pengembangan aplikasi GIS yang
mampu menyelesaikan masalah perutean-(routing) pada peta geografis, hal ini
dimungkinkan karena masih sedikitnya referensi mengenai masalah routing untuk
peta geografis

Dalam.skripsi ini akan dibangun aplikasi android-based GIS untuk
menentukan rute Angkringan di kota Yogyakarta, sehingga nantinya sistem aplikasi
ini dapat membantu masyarakat ataupun wisatawan untuk mengetahui jalan yang
harus dilewati dari satu tempat menuju tempat yang lainnya.

Kata kunci : android, GIS, Angkringan, routing
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ABSTRACT

Geographical information system has been developed to be an application-
based GIS applications both desktop and web-based in various fields, such as GIS
for spatial planning, GIS for agriculture, commerce, and others.

However, there has been little development of GIS applications capable of
solving problems routing (routing) on the geographical map, this is possible
because of the small number of references to the routing problem for geographical
maps

In this thesis will be built android-based GIS applications to determine the
Angkringan route in the city of Yogyakarta, so that later systems this application
can help people or tourists to know the road that must be passed from one place to
the other place.

Keyword : android, GIS, Angkringan, routing
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