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masyarakat lokal dimanapun yang uhkan informasi Angkringan di
Yogyukarta beserta letaknys, maka sistem infomasi geografis berbasis android
sangat tepat untuk memenuhi kebutuhan tersebut, Berdasarkan latar belakang
masalah tersebut. sehingga penulis terdorong untuk membuat skripsi dengan judul

: “Pembuatan Aplikasl Untuk Pencarian Angkringan di Jogja Berbasls



Android”. Schinggs mempermudah pengguna untuk menemukan Angkringan di
Yogyakarta dengan lebih cepat dan mudah
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belskang yang telsh diuraikan, yang menjadi
permasalahan adalah bagaimana membtat aplikasi yang dapat membantu
masyarakat luas unigk menemukas Angkringan di Yogyakarta dengan copat dan

sekitarnya
1.4 Tujuan Penelltian
Adapun tujuan dari penelitian yang ingin dicapai oleh penulis adalah
sebagai berikut :
a. Sebagai salah satu syarat kelulusan jenjang Strata | jurusan Teknik
Informatika “STMIK Amikom Yogyakarta”



b. Membangun aplikasi berbasis android yang nantinya bisa bermanfaat
dalam membantu masyarakat yang ingin menemukan Angkringan di
Yogyakartn dengan cepat dan mudah

c. Mengimplementasikan ilmu yang di dapat oleh penulis pada Sekolah
Tinggi Manajemen ika@an Komputer AMIKOM Yogyakarta,

a. Studi Liters
internet dengan mengunjungi situs-situs web yang berhubungan dengan
masalah yang sedang dihadapi penulis.



b. Metode Kepustakaan
Metode ini dilskukan dengan cara membaca buku, jurnal dan juga karya
ilmiah sebagai acuan dan juga bahan pertimbangan dalam penyusunan
data penulis.

c. Analisis

1.7 Sistematika Penulisan
Pelaksansan pembuatan skripsi ini meliputi beberapa bab yaitu sebagai
berikut :



BAB I : FENDAHULUAN

Merupakan bagian pengantar dari pokok permasalshan vang dibahas dalam skripsi
ini. Adapun hal-hal yang dibshas berisikan latar belakang, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode pengumpulan data,
dan sistematika penulisan laporan.

hasil-hasil dan fahapan-tahapan penelition, dor tak

pembuatan program. dan penj

BAB Y : PENUTUP

Bab ini membahas kesimpulan vang dapat diambil oleh peneliti berdasarkan hasil
dari rumusan masalah dalam perancangan aplikasi yang dibuar,
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