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MOTTO 

 

 Salah satu pengkerdilan terkejam dalam hidup adalah membiarkan pikiran yang 

cemerlang menjadi budak bagi tubuh yang malas, yang mendahulukan istirahat 

sebelum lelah.(Mario Teguh) 

 Konsentrasikan pikiran Anda pada sesuatu yang Anda lakukan Karena sinar 

matahari juga tidak dapat membakar sebelum difokuskan.( Alexander Graham Bell) 

 Dalam kehidupan ini kita tidak dapat selalu melakukan hal yang besar. Tetapi kita 

dapat melakukan banyak hal kecil dengan cinta yang besar.( Mother Teresa) 

 Apabila di dalam diri seseorang masih ada rasa malu dan takut untuk berbuat suatu 

kebaikan, maka jaminan bagi orang tersebut adalah tidak akan bertemunya ia dengan 

kemajuan selangkah pun.(Bung Karno) 

 Musuh yang paling berbahaya di atas dunia ini adalah penakut dan bimbang. Teman 

yang paling setia, hanyalah keberanian dan keyakinan yang teguh. (Andrew Jackson) 

 Hanya ada dua cara untuk menjalani hidup Anda. Yang pertama dengan 

menganggap tak ada satu pun keajaiban di dalam hidup Anda. Atau yang kedua, 

dengan menganggap segala hal dalam hidup Anda adalah keajaiban.( Albert 

Einstein) 
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INTISARI 

 

Dalam rangka mempermudah suatu manajemen bisnis diperlukan aplikasi 

untuk mengolah data yang sederhana dan mudah digunakan dalam pemakaiannya. 

Penggunaan aplikasi untuk pengelolaan sebuah perusahaan atau bisnis adalah hal 

yang sangat diperlukan. Selain mempermudah pengelolaanya, aplikasi ini dibuat 

untuk menggantikan sistem manajemen yang masih menggunakan cara lama 

untuk mengelola sebuah perusahaan atau bisnis. 

 

Penelitian ini dilakukan pada objek Ancuku Badminton Center di Jl. Tino 

Sidin 16 Kadipiro Baru, Kasihan, DI Yogyakarta, dengan melakukan penelitian 

wawancara singkat untuk memperoleh bahan aplikasi untuk merancang sebuah 

aplikasi sederhana dan mudah digunakan. 

 

Berdasarkan penelitian yang saya lakukan pada Ancuku Badminton 

Center. Aplikasi ini akan memudahkan manajemen, terutama dalam pengelolaan 

penyewaan. Sistem informasi manajemen dan desain tidak dapat dipisahkan dari 

bahasa pemrograman dan dukungan pernangkat lunak. Bahasa pemrograman yang 

digunakan dalam merancang sistem informasi adalah PHP (PHP Hypertext Pre-

processor). Perangkat lunakan yang saya gunakan dalam merancang sistem 

informasi ini yaitu Macromedia Dreamweaver MX 2004, XAMPP, MySQL, dan 

Framework. 

 

Kata Kunci : penyewaan, badminton, web  
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ABSTRACT 

 

In order to mate the business easier an application needed to process 

simple and complicated data and can used easily using an application to manage 

the bisiness or company is something that necessity. In addition to easier the 

process this apllication build to replace management system that still used the old 

ways to manage the bussines or company. 

 

This research is doing at the Ancuku Badminton Center in Tino Sidin Street 

number 16 Kadipiro Baru, Kasihan, Bantul, Yogyakarta with simple interview 

research to get the data to create a simple and easy application. 

 

Based from the research at Ancuku Badminton Center this application will 

facilicate the management especially in order to manage the rent system. 

Information management system and desain can’t be separated from language 

program and software support. The language program that used to build the 

information system is PHP (hypertext Pre-processor). This software that used to 

build this information system are Macromedia Dreamweaver MX 2004, XAMPP, 

MySQL, and Framework. 

 

Keywords : rental, badminton,  Web 
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