BABI1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pesatnya perkembangan teknologi saat ini membuka peluang berbagai
kreativitas dalam berbisnis, dimana sekarong kita dapat menemukan berbagai
deretan aplikasi yang dapat membant setiap oring dalam menemukan menu dan
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informasi didapat semakin selektif konsumen dalam memilih. Hal ini menjadi
latar belakang para konsumen mencari review dari tempat atau makanan yang

ingin di kunjungi. Dengan melihat berbagai macam review darl banyak orang
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akan suatu lokasi, tempat dan jajaanan tertentu menambah tingkat kepercayaan
dari kensumen.

Perkembangan industry kuliner yang semakin pesat. membuka peluang
banyak kalangan Entrepreneur dibidang IT untuk menciptakan berbagai aplikasi
StartUp seputar kuliner.StartUp merujuk pada perusahaan yang belum loma
beroperasi Perusahaan-perusshaan ini schaian besar merupakan perusahasn yang
baru didirikan, ber#da), dalam (fse pengembiingan dan penclitian untuk

ing berkomminikasi seperti halnya
er-Dengan munculnya berbagai
wmiuk memberikan komentar atau reyiew sunmu feripat

dan twitter. Penggunaan akun social media

meningkatkan pertumbuhan industri kreatif khususnya dibidang kuliner.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang vang teloh disampaikan, maka penelitian ini
akan membahas bagaimana merancang splikasi StartUp untuk menemukan tempat

makan berdasarkan review penggunanya menggunakan web services?

1.4 Tujnl- Penelltlan

Tujuanyang akan dicapai dari penelitian ini sebagai berikut :
|. Menghasilkan sebuah aplikasi StartUp untuk menemukan tempat
makan berdasarkan review penggunanya menggunakan web services,



2. Menghasilkan sebuah aplikasi yang membantu meningkatkan industri
kreatif khususnya dibidang kuliner.

3. Perancangan aplikasi ini sebagai slat bantu masyarakat dalam
menemukan tempat makan terbaik.

L5 Manfaat Penefitian

Adapun metode yang dilakukan untuk perancangan aplikasi StartUp
untuk menemukan tempat makan bebasis web services sebagai berikut ;



1.6.1  Metode Pengumpulan Data

Metode kepusiakasn adalah metode pengumpulan data yang dilakukan
dengan cara membaca, mempelajari, bahkan menulis dari sebuah, artikel. jurnal
ilmiah, majalah baik dari media cetak maupun media electronic yang berkaitan




1.6.2  Metode Implementasi Aplikasl

Tahap implementasi aplikasi adalah merupakan tahap meletakan aplikasi
untuk siap di operasikan. Tahap ini termasuk kegistan menulis kode program,

penerapan peranghkat lunak.

Lo3  Metode Testing

BAB Il LANDASAN TEORI
yang dalam penyusunan skripsi. Pada bab ini juga berisi lentang
software/tools yang digunakan dalam pembuatan aplikasi.



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
perancangan aplikasi yang akan dibuat.
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