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INTISARI

Kuliner bisa dibilang merupakan salah satu ranah terpopuler bagi startup
di Indonesia.Sudah banyak pemain di ranah ini yang menyediakan berbagai
macam layanan terkait kuliner.Pada akhirnya kita sebagai konsumen diuntungkan
dengan berbagai layanan yang lengkap ini.Mulai dari layanan direktori restoran,
reservasi restoran online, pengiriman makanan, katering makanan sehat, sampai
dengan kumpulan resep masakan terbaik.

Dengan perkembangan teknologi di indonesia memungkinkan bagi kita
untuk ikut andil dalam memanfaatkan ranah tersebut. Perkembangan teknologi ini
membuka peluang bagi banyak orang untuk mengenal makanan khas daerah
tertentu.

Yogyakarta merupakan pusat kuliner dimana berkumpulnya berbagai
mahasiswa dari berbagai daerah yang notabene menyukai memilih untuk makan
di luar dari pada masak sendiri.Hal ini menjadikan alasan dibuatnya applikasi
tersebut.

Kata kunci : Aplikasi startup, Kuliner, Android, Yogyakarta
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ABSTRACT

Culinary arguably one of the most popular domain for startup in Indonesia.
Already many players in this sphere that provide a wide variety of culinary -
related services. In the end we.as consumers benefit from this complete range of
services .Starting from the directory service restaurants, restaurant reservations
online, food delivery, catering healthy meals, up to a collection of the best recipes.

With the development of technology in Indonesia made it possible for us
to contribute in utilizing those realms. Technological developments have opened
up opportunities for many people to get to know a particular regional specialties.

Yogyakarta is a culinary center where the gathering of various students
from various regions who actually liked chose to eat outside of the cook. This

makes the rationale for creating the application.

Keyword: Application startup , Culinary , Android , Yogyakarta
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