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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang
pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu

institusi pendidikan tinggi manapun, d g pengetahuan saya juga tidak

terdapat karya atau tau diterbitkan oleh orang

disebutkan dalam

lain, kecuali



MOTTO

Sabar dalam mengatasi kesulitan dan bertindak bijaksana dalam mengatasinya
adalah sesuatu yang utama. “Sesungguhnya Allah mencintai orang-orang yang
sabar.” (QS. Ali-Imran: 146).

Sungguh berbahagialah orang yang sabar dan mau memaafkan karena perbuatan

semacam itu termasuk perbuatan yai

esalahan, tetapi jadikan
i kesalahan lagi.
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PERSEMBAHAN

Tuhan Yang Maha Esa, sampai saat ini aku masih sangat yakin apa yang
terjadi pada diriku ini semua atas kehendak MU. Terima kasih telah Kau
berikan kesempatan melewati suatu kehidupan dengan cara seperti ini.
Maaf bila yang kulakuan selamaini tidak sesuai keinginan MU. Aku tidak
tahu apa yang akan terjadi nanti pada diriku, apapun itu pasti belum
pernah ku alami. Ingatkanlah bila nantinya hidupku sudah melenceng dari

tujuan awal Engkau berikan aku kehidupan ini.

Bapak dan lbu, aku diam selama ini- bukan berarti aku tidak tahu
perjuangan kalian untukku agar sampai seperti ini. Maaf bila selama ini
aku hanya menjadi anak yang banyak memberi kesusahan, banyak
meyalahkan kalian atas segala sesuatu yang sebenarnya diakibatkan
ketidakmampuanku sendiri. Aku bangga bisa diberi kesempatan hidup
bersama dengan kalian dalam satu ikatan keluarga. Aku tidak tahu sampai
kapan lagi kebersamaan kita ini dan disisa kebersamaan ini aku akan
selalu berusaha menjadi anak yang bisa membuat kalian bahagia. Bapak
Ibu, maafkan anak laki-lakimu ini bila nantinya sampai di akhir aku tidak

sesuai harapan kalian. Terima kasih telah menjadi Bapak dan Ibuku.

STMIK AMIKOM Yogyakarta, Terimakasih buat semua dosen,
karyawan, gedung dan semua hal yang yang berkaitan dengan AMIKOM.
Di kampus ini kau pertemukan aku dengan banyak orang, mungkin salah
satu dari mereka akan menjadi temanku sampai aku tua. Kalaupun
kebersamaan ini cuma sebatas sampai aku lulus itupun sudah cukup.

Begitu banyak kenangan yang tercipta di karena kampus ini. Terimakasih.

Anggit Dwi Hartanto, Izinkan aku mengantarkan ucapan terima kasih,
untukmu dosen pembimbing yang telah bersedia mengantarkanku
mengantungi gelar sarjana. Merampungkan skripsi jelas bukanlah momen

mudah yang harus kujalani sebagai mahasiswa. Terima kasih Pak karena


https://www.facebook.com/stmikamikom
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telah rela meluangkan waktu untuk membimbingku mewujudkan

semuanya.

Keluarga Bpk Djuarie Wongso Terimakasih sudah memberi tempat
tinggal, maaf bila dulunya aku banyak memberi kesusahan. Maaf bila hanya

memberikan suasana berisik di malam hari :D.

Dharmawanto, Terimakasih sudah - banyak memberi nasihat dan
bimbingan tentang semuanya, selalu ngingetin untuk kuliah, pekerjaan dan
sebagainya, yang selalu membantu disaat membutuhkan dukungan baik

secara moril maupun materi.

Widya yang selalu membantu walaupun aku belum bisa memberikan apa-
apa sebagai seorang kakak, tapi terima kasih yg selama ini suka membantu

dalam semua kesulitan yg aku hadapi.
Pia, all yours.

Temen-temen kost 39, Radifan, Dian, Ardian, Dwi Terima kasih buat
printernya yang selalu minta pinjem :D dan yg selalu nemenin disaat kost
sepi :D

Fahmi, Hadi, Kadek, Hasna, Aprilia, Galih & temen kontrakanya,
terima kasih telah mengijinkan ikut ke kelompok broadcasting shooting
bareng, liputan bareng untuk bikin film pendeknya semoga kalian juga

sukses.
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INTISARI

Majalah elektronik (bahasa Inggris: electronic magazine; disingkat e-
Magazine atau ezine; juga disebut online magazine) adalah versi elektronik dari
majalah karena berbasis listrik. Majalah elektronik tidak lagi menggunakan bahan
bahu kertas untuk menuliskan artikel-artikelnya seperti majalah pada umumnya,
melainkan dalam bentuk file digital yang dapat diakses melalui media elektronik
seperti Komputer, Laptop, smartphone, Windows Phone, BlackBerry, android,
iPhone, iPad dan teknologi lainnya. Perkembangan majalah elektonik tentunya
berkaitan dengan perkembangan teknologi informasi yang menjadi device atau
alat untuk mengakses majalah elektronik tersebut. Teknologi media informasi
yang terus bermunculan dengan berbagai jenis merk dan tipe membuat majalah
elektonik ~melakukan pengembangan. Awalnya, majalah elektronik hanya
mengambil artikel dari versi cetak yang kemudian diposting secara online.
Tujuannya hanya untuk memancing konsumen agar tetap berlangganan versi
cetak dari majalah tersebut. Namun, saat ini majalah elektronik sudah semakin
canggih dan berkembang sehingga mampu menjadi majalah yang memiliki konten
serta karakteristik yang original dari masing-masing majalah tersebut.

Kata Kunci — Majalah Elektronik, Windows Phone, UWP, Media Elektronik
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ABSTRACT

Abstract - Electronic magazine (electronic magazine; also called online
magazine) is an electronic version of the magazine for electricity based.
Electronic magazine no longer use the shoulder material paper to write his
articles such as magazines in general, but in the form of digital files that can be
accessed via electronic media such as computer, laptop, smartphone, Windows
Phone, BlackBerry, Android, iPhone, iPad and other technologies. The
development of electronic magazines certainly related to the development of
information technology.into a device or tool to access the electronic magazine.
Information media technology that keeps popping up with various kinds of brands
and types create an electronic magazine to develop. Initially, electronic
magazines just take articles from the print version which is then posted online.
The goal-is simply to lure consumers to remain subscribed to the print version of
the magazine. However, the current electronic magazines are increasingly
sophisticated and grow to be a magazine that has the content and characteristics
of the original of each magazine.

Keywords — Electronic magazine, Windows Phone, UWP, Electronic media
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