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MOTTO 

 

Sabar dalam mengatasi kesulitan dan bertindak bijaksana dalam mengatasinya 

adalah sesuatu yang utama. “Sesungguhnya Allah mencintai orang-orang yang 

sabar.” (QS. Ali-Imran: 146). 

Sungguh berbahagialah orang yang sabar dan mau memaafkan karena perbuatan 

semacam itu termasuk perbuatan yang sangat utama. 

Sesali masa lalu karena ada kekecewaan dan kesalahan – kesalahan, tetapi jadikan 

penyesalan itu sebagai senjata untuk masa depan agar tidak terjadi kesalahan lagi. 
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INTISARI 

Majalah elektronik (bahasa Inggris: electronic magazine; disingkat e-

Magazine atau ezine; juga disebut online magazine) adalah versi elektronik dari 

majalah karena berbasis listrik. Majalah elektronik tidak lagi menggunakan bahan 

bahu kertas untuk menuliskan artikel-artikelnya seperti majalah pada umumnya, 

melainkan dalam bentuk file digital yang dapat diakses melalui media elektronik 

seperti Komputer, Laptop, smartphone, Windows Phone, BlackBerry, android, 

iPhone, iPad dan teknologi lainnya. Perkembangan majalah elektonik tentunya 

berkaitan dengan perkembangan teknologi informasi yang menjadi device atau 

alat untuk mengakses majalah elektronik tersebut. Teknologi media informasi 

yang terus bermunculan dengan berbagai jenis merk dan tipe membuat majalah 

elektonik melakukan pengembangan. Awalnya, majalah elektronik hanya 

mengambil artikel dari versi cetak yang kemudian diposting secara online. 

Tujuannya hanya untuk memancing konsumen agar tetap berlangganan versi 

cetak dari majalah tersebut. Namun, saat ini majalah elektronik sudah semakin 

canggih dan berkembang sehingga mampu menjadi majalah yang memiliki konten 

serta karakteristik yang original dari masing-masing majalah tersebut.  

 

Kata Kunci – Majalah Elektronik, Windows Phone, UWP, Media Elektronik 
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ABSTRACT 

Abstract - Electronic magazine (electronic magazine; also called online 

magazine) is an electronic version of the magazine for electricity based. 

Electronic magazine no longer use the shoulder material paper to write his 

articles such as magazines in general, but in the form of digital files that can be 

accessed via electronic media such as computer, laptop, smartphone, Windows 

Phone, BlackBerry, Android, iPhone, iPad and other technologies. The 

development of electronic magazines certainly related to the development of 

information technology into a device or tool to access the electronic magazine. 

Information media technology that keeps popping up with various kinds of brands 

and types create an electronic magazine to develop. Initially, electronic 

magazines just take articles from the print version which is then posted online. 

The goal is simply to lure consumers to remain subscribed to the print version of 

the magazine. However, the current electronic magazines are increasingly 

sophisticated and grow to be a magazine that has the content and characteristics 

of the original of each magazine. 

 

Keywords – Electronic magazine, Windows Phone, UWP, Electronic media 
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