BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

aca yang digunakan manusia untuk

betkembangnya teknologi yaitu

Majaloh merupakan salah satu m

dapat mengkonsumsi content kelebihannya adalah banyak content yang dapat
diakses, dimanapun dapat mengakses content, biaya yang dikeluarkan sangat
minimal bahkan hingga zero cost dan hanya mengeluarkan biaya untuk listrik dan
akses internet saja yang lebih murah jika dibandingkan dengan media cetak.



Konversi media cetak ke media elektronik tentunya memberikan
pengaruh terhadap keadaan social masyarakat terutama dalam mengkonsumsi
sebuah content. Secars umum hagi masyarakat dan khususnya bagi para remaja
yang selalu mengikuti perkembangan berita, pastinya tidok ingin ketinggalan

::.'._ rkan aplikasi hanva di
operasi sistem windows phone saja, karena minimnya splikasi portal berits vang
menyajikan content tentang perkembangan komputer dan ponsel di Indonesia,
Berdasarkan dari tingkat kepopuleran Operating Sistem di smartphone saat ini
memang 108 dan Android OS menguasai kepopuleran dikalangan para pengguna
maupun para developer. Dengan angka perolehan 84.1 % dan penjualan peranghat
sehanyak 293 juta unit, dan disusul {08 dengan 14.8 % dan penjualan perangkat
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sebanyak 51 juta umil. sehingga jarang sekali pama developer berminat untuk
membuat aplikasi di windows phone yang hanya 0.7 % dalam data yang
ditunjukan oleh Gartner, pada kuartal | 2016 ini.

Walou pun market share Windows Phone saat ini cuma 0.7 % dan

sebagai berikut -
- Bagaimana membuat portal berita sebagai sarana menyebarkan
berita serta artikel yang menarik dan informative mudah dalam
mendapatkan informasi tersebut?



1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah yang penulis ambil adalah :
- Aplikasi yang dibangun ini merupakan aplikasi hanya biss
dioperasikon pada sistem operasi windows phone, bukan aplikasi

komputer di jenjang Strata-1 STMIK Amil
- Sebagai sarana mengaplikasikan i

- Memberikan altemative media elektronik sebagai media untuk
memberikan informasi berupa berita dan artikel ke publik agar
lebih mudah diakses.



- Sebagai sarana online untuk memudahkan dalam  proses
penyebarluasan informasi ke publik atan masyarakat [luas,
khususnya yang berhubungan dengan perkembangan komputer.

1.5 Metode Penelitian

berhubungan dengan masalah yang sedang dibahas.
Membaca review-review berita dan mencari referensi dari



1.5.2 Langkah Pengembangan Sistem
Dalam penelitian ini. peneliti mengambil metode pengembangan
sistem yakni Waterfall yang merupakan salah satu metode dari

Sistem Deveilopment Life Cyele atau SDLC  yang memiliki

4. Tahap pengujian

Proses ini dikerjakan setelah kode dirancang dan difokuskan
pada fungsi dan jumlah kesalahan untuk diperbaiki.

5. Tahap pemelikaraan



Meliputi penyesuaian atau perubahan yang berkembang seiring
dengan adaptasi perangkat hnak dengan kondisi atau situasi
sebenamya  setelah  disampaikan kepada konsumen atau
pelanggan,

dEIlEﬂI .EII:I]'IJ ateu masal
digunakan untuk membuat aplikasi.

BAB 111 : ANALISA DAN PERANCANGAN

Pada bab ini berisi lentang tinjavan umum pada objek vang akan dituju,
analisis sistem vang dibuat, identifikasi masalah-masalah dan kelayakan sistem



vang akan dibangun. Serta perancangan sistem berisi model-model penyelesaian
masalah sistem lama dengan membuat rancangan untuk sistem vang baru yang
diusulkan,

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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