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5.1  Kesimpulan

Kesimpulan dari penelitian skripsi yang berjudul “PEMBUATAN GAME

dimainkan secara menyelurub di berbagai piranti digital.

2. Jumlah permainan yang bersifat edukasi lebih ditingkatkan lagi pada
pengembangan game “Belajar Sholat™ sehingga membuat pemain tidak
cepat bosan dengan permainan yang sama.
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3. Pada pengembangan mohile game “Belajar perlu dibuat animasi
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