BABI
PENDAHULUAN

I.I  Latar Belakang
Pendidikan anak di usia dini sangat penting untuk dilakukan karena pada
masa ini merupakan usia emas yang singatmenentukan untuk pengembangan
kualitas manusia. Pads akan masa yang peka bagi anak karena
; 1 is yang digunakan
Benyamin S. Bloom (1992) mengemukakan /hahwa perkembangan intelekiual
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Anak perlu diperkenalkan dengan pendidikn agama Khu
tat eara sholat. Desgan memperkenalkan ibadah sholit kepada anak-anak sejak
kesuliAOET OIS EEARPRE: (2012) SRRt Ilitcrsnys yang berjudul
Peningkatan Kemampuan Sholat Anak Usia
Kelompok A Tk Aisyivah Ba Bendo Nogosari Tahun Pelajaran 2011/2012

Dini Melalui Metode modelling Di

menyebutkan bahwa perkenalan anak dengan sholst akan mampu membentuk

perilaku keagamaan dan menanamban konsep keagamaan serta mampu mengenal
Tuhan-nya.



Terkadang orang tua merasa kesulitan ketika memperkenalkan ibadah
sholal kepada anak-anak mereka. Hal ini karena keterbatasan anak-amak yang

belum bisa memahami apa vang disampaikan oleh orang tua mereka. Di sisi lain
anak-unak akan cepat mernsa bosan jika hanya dibimbing untuk menghafal
jika kemampuan sholat onak ndak

Game edukasi yang dibuat ditujukan untuk perangkat android dikarenakan
sistem operasi Android telah menguasai pasar saariphone. Menurut data marker
share dani Gartner, Inc. pada pertengahan awal tahun 2013, Android memegang
T9% morket share smariphone di seluruh penjuru dunia. Selsin itu, Amdvaid
adalah sistem operasi vang bersifat open source (sumber terbuka), Disebut apen



source karena source code (kode sumber) dari sistem operasi android dapat
dilihat, diunduh, dan dimodifikasi secara bebas.

12 Rumusan Masalah

memperkenalkan tentang tata cara sholat kepada anak-anak.



1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini antara lain:
1. Masyarokat khususnya anok-anak dapat memahami materi tentang tata
cara ibadah sholat dengan baik dan benar.

Threath). Hal ini dilakukan agar proses perancangan gome menjadi lebih mudah
dan terarah.



.63 Metode Perancangan
Pada tahap ini dilakukan perancangan aplikasi geme edukasi belajar
sholat, seperti membuat fowehart, perancangan antarmuka, menentukan navigasi,
merancang tombol-tombol yang terdapat pada aplikasi.

BABINl ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini membahas tentang analisis dan perancangan terhadap
game edukasi belajar sholat berbasis android yang akan dibuot.
Sebagai contohnya adalah kebutuhan apa saja vang dibutuhkan untuk
membuat game edukasl, rancangan user interface, dan rancangan



lentang game edukasi yang akan dibuat,

BABIV  IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini berisi tentang cara pembuatan game edukasi, langkah-
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