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game. Unsur yang dibutuhkan berupa gambar, suara, dan teks.
Seperti karakter utama, asset-assetnya, backsound, efek suara.

d. Keempat, sdalah implementasi game, Adalah pembuatun game itu
sendiri.  Pengimplementasian  penggunasn  perangkat  |lunak
pembuatan game schingga game siap dijalankan dan dipubliksaikan.



e. Kelima, adalah proses testing dan perbaikan. Sebelum game siap
diedarkan, maka dilakukan test terlebih dahulu apaksh game sudah
ada kekurangan untuk segera diperbaiki sebelum akhimya
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menghentikan dan menjalankan saat bermain.
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5.3 Saran

Penulis laporan skripsi ini diharapkan dapat menjadi referensi, wacana dan
wawasan bagi pembaca maupun peneliti ilmiah yang akan mengambil tema yang
sama yaitu pembuatan game untuk platform Android. Penulis sangat menyadari
bahwa dalam pembuatan game maupun laporan skripsi ini masih banyak terdapat

1 yang penulis

menjadi pengembang game yang lebih baik kedeps
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