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INTISARI

Game merupakan hiburan yang bisa dinikmati oleh semua lapisan
masyarakat dan berbagai umur. Sudah banyak sekali pengembang pengembang
game yang membuat game menjadi sangat asik untuk dimainkan. Namun
kebanyakan hanya untuk bersenangsenang tanpa memasukan unsur-unsur budaya
di dalamnya.

Dalam penulisan skripsi ini, penulis membangun sebuah game adventure
yang menceritakan salah satu tokoh wayang Arjuna yang akan berpetulang
melawan monster buto-dalam pewayangan jawa. Dalam game ini Kkita berperan
sebagai arjuna yang akan menaklukan buto untuk menyelamatkan Srikandi. Akan
ada beberapa game play yang menarik, seperti berlari-menghindari rintangan,
mengumpulkan barang barang, dan lain-lain.

Dalam game ini akan ditampilkan nilai-nilai moral dan juga budaya jawa.
Game ini dibuat menggunakan perangkat lunak unity. Aplikasi ini sudah sangat
banyak digunakan oleh pengembang game dari dalam maupun luar negeri.

Kata Kunci : Game, Budaya, Wayang, Unity.
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ABSTRACT

Game is an entertaiment which can by enjoyed by everyone. There many
game developers who made game with unique game play. But, mostly just for fun
without including traditional element on it.

In this essay, writer create an adventure game which tells about one of
puppet character who will fight againts monster buto, monster in puppet. In this
game we play as arjuna which will adventure fight againts buto for save Srikandi.
There is many interesting gameplay.like runing dodged obstacle, gathering item,
and other.

In this game will show-moral values and javanese culture. This game is
made with software unity. This application has been widely used by noth local
game developers and foreign.

Keyword : Game, Culture, Pupet, Unity.
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