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MOTTO 

 

 Kesuksesan hanya dapat diraih dengan segala upaya dan usaha yang 

disertai dengan do’a, karena sesungguhnya nasib seseorang manusia 

tidak akan berubah dengan sendirinya tanpa berusaha. 

 Kerjakan apa yang bisa dikerjakan, jangan menunda-nuda hingga 

waktunya hampir habis. 

 Selalu jadi diri sendiri tidak peduli apa yang mereka katakan dan 

jangan pernah menjadi orang lain meskipun orang lain tampak lebih 

indah. 
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INTISARI 

 

Pendewasaan Usia Perkawinan (PUP) adalah upaya untuk meningkatkan usia pada 

perkawinan pertama, sehingga mencapai usia minimal pada saat perkawinan yaitu 20 

tahun bagi wanita dan 25 tahun bagi pria.  Tujuan program pendewasaan usia 

perkawinan adalah memberikan pengertian dan kesadaran kepada remaja agar didalam 

merencanakan keluarga, mereka dapat mempertimbangkan berbagai aspek berkaitan 

dengan kehidupan berkeluarga, kesiapan fisik, mental, emosional, pendidikan, social, 

ekonomi serta menentukan jumlah dan jarak kelahiran.  

Pada zaman modern ini, , aplikasi mobile sangatlah diminati oleh masyarakat. 

Hal ini dikarenakan perkembangan Teknologi Informatika yang sangat pesat dan akses 

internet yang tidak terbatas memungkinkan masyarakat untuk mengakses informasi 

secara instan dan lebih cepat. Perkembangan tersebut menjadi tantangan untuk 

penggunanya. Hal tersebut dapat dimanfaatkan untuk penunjang pembelajaran 

sehingga menghasilkan informasi yang cepat, tepat, dan akurat.  Dengan banyaknya 

para developer yang melakukan pembuatan atau pengembangan aplikasi, semakin 

memudahkan masyarakat untuk mendapatkan informasi.  

Aplikasi Mobile Pedoman Pendewasaan Usia Perkawinan  pada Remaja dibuat 

untuk masyarakat terutama para remaja dan orangtua yang memiliki anak remaja untuk 

mendapatkan informasi dan pembelajaran tentang pup.  

Untuk itu, aplikasi pedoman Pendewasaan Usia Pernikahan bagi remaja ini akan 

disajikan secara digital berbasis android. Dimana, Operating System (OS) Android ini 

adalah sistem operasi yang dapat ditemukan di banyak seri smartphone yang saat ini 

dikembangkan. Sistem operasi Android merupakan sebuah software open-source yang 

dikembangkan oleh beberapa vendor dan pengembang. Aplikasi ini dibangun 

menggunakan bahasa pemrograman Android, PHP, HTML dan database MySQL. 
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ABSTRACT 

 

 Maturation Age Marriage (PUP) is an effort to increase the age at first 

marriage, so as to achieve the minimum age at marriage is 20 years for women and 25 

years for men. The program's objectives maturing age of marriage is to provide 

understanding and awareness to adolescents in order in family planning, they can 

consider various aspects related to family life, physical readiness, mental, emotional, 

educational, social, economic as well as determine the number and spacing. 

 In our modern times, the mobile application is in demand by the public. This 

is because the development of Information Technology is very rapid and unlimited 

internet access allows the public to access information instantaneously and faster. The 

development is a challenge for users. It can be used to support learning so as to 

produce information that is fast, precise, and accurate. With so many developers are 

working on creating or developing applications even easier for people to get 

information. 

 Mobile Application Guidelines Maturation Age of Marriage on Youth is made 

to the public, especially the youth and parents who have teenagers to get information 

and learning about the pup. To that end, the application guidelines for teens 

Maturation Age Marriage will be presented digitally-based android. Where, Operating 

System (OS) Android is an operating system that can be found in many smartphones 

series currently in development. The Android operating system is an open-source 

software developed by multiple vendors and developers. This application is built using 

the Android programming language, PHP, HTML and MySQL database . 

 

Keyword : Mobile applications , guidelines , pup , Android , MySQL , and web service 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


