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INTISARI 

 

Warung Ngopi Bjong adalah sebuah kafe yang tidak hanya sekedar 

menyuguhkan suasana dan menu makanan serta minuman yang enak. Bjong pun 

menyuguhkan beberapa acara yang tentunya akan menghibur pelanggan. kafe ini 

selalu dipadati pengunjung setiap hari, tetapi transaksi pembayaran dan jasa 

akuntansi setiap bulan masih dilakukan secara manual. 

Untuk mengatasi permasalah ini, maka perlu di bangun sebuah aplikasi 

berbasis penjualan, dan dalam hal ini adalah Sistem Informasi Penjualan yang 

mampu membantu pegawai melakukan pekerjaan dengan cara lebih mudah, 

teratur, efektif, dan efisien.  

Sistem Informasi Tunai dan Akuntansi dapat membantu kafe untuk 

melayani transaksi dan akuntansi. Serta pengecekan omset atau keuntungan setiap 

bulan maka kafe tidak perlu repot untuk merekam dan menghitung penghasilan 

harian untuk menentukan keuntungan yang diperoleh per bulan.  

Kata kunci : Sistem, Informasi, Penjualan 
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ABSTRACT 

 

 Warung Bjong Coffee is a cafe that not only presents the atmosphere 

and the food menu as well as tasty drinks. Bjong also presents several events that 

will surely entertain customers. This cafe is always crowded with visitors every 

day, unfortunately the payment transaction and accounting services every month 

is still done manually. 

 To overcome this problem, it is necessary in the wake of an application-

based sales and in this case the Sales Information System which is able to assist 

employees do the job much easier way,orderly,effective and efficient. 

 Cash and Accounting Information Systems can help cafes to serve 

transactions and accounting. As well as checking the turnover or profit every 

month then the cafe do not need to bother to record and calculate the daily income 

to determine benefits per month. 

Keywords : System, Information, Accounting 

 

 

 

 

 


