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1.1 Latar Belakang

Dalam dunia modern ini, penggitiaan teknologi untuk menunjang kegiatan

kerja dan bagi sebagian oring lagh banyak yang memiliki hobi memainkan game.
Berpegang dari masalah diatas. maka penulis ingin membangun sebush game
yang berjudul Pembuatan Game "Memburu Teroris” Berbasis 2D Menggunakan
Adobe Flash CS3 dengan tampilan grafis dan animasi yang menarik, sehingga
user dapat menikmati permainan dalam game ini.



Memburu Teroris  meupakan salah satu game yg akan dibuat dan
dikembangkan di Desktop. Tokoh utama game imi adalah tentara. Dengan cara
permainan,

Oleh karena tu pembahasanyang akan diangkat oleh penulis adolah cara




1.4  Tujuan Penciltlan

Pembuatan game Memburu Teroris Berbasis Desktop bertujuan untuk :

a. Membuat game Memburu Teroris dengan Adobe Flash CS 3.

b. Memberikan suntu game yang yang lebih menarik dn menghibur untuk

limaind




1.6 Metode penelitian

Metode penelitan yang akan digunakan adalah metode waterfull model
yang terdiri dari proses requirements, analysis, design. coding, implementation
a. Requirements

mtuk pengembangan

crhadapat apa yang telah dibuat pada
tahap coding, Lalu dilakukan testing untuk menguji kelayakan program yang
dibuat.

f. Maintenance

Melakukan perbaikan pada program spabila ada kesalahan yang timbul.



1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika dari penulisan skripsi ini adalah sebagai berikut :
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Di bab ini akan dibahas mengenai gambaran umum, tentang latar belokang
masalah, rumusan masalah, batasan Jfiesalah, tujuan penelitian, metode
pengumpulan data,
BAB 11 LANDASAN

Di sl

dari yang dibuat.
BAB V PENUTUPAN
Di bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi yang berisi kesimpulan
dan saran yang disampaikan penulis.
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