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MOTTO
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Allah Yang Maha Kaya dan Maha Perkasa.
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Hanya diri kita yang merubah diri kita, orang lain hanya sebagai

pendorong dan penyemangat (Widiarto)

Relakanlah kesenangan jangka pendekmu, demi kesuksesan jangka

panjangmu. (Zaenul Arifin)

Menjadi Perantau adalah menjadi tamu di Tanah Asing ( Jebraw,
Pecahlosofi 2014)

Dan Dbiarkan keyakinan kamu 5 cenimeter menggantung dan

mengambang di depan keding kamu (film 5 cm)

Sak duwur duwure gundul,iseh duwur dengkul, sak duwur duwure dengkul
iseh duwur gundul, sak duwur duwure gundul, iseh duwur kang maha

luhur.
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INTISARI

Perkembangan berbagai macam kegiatan dizaman modern ini semakin
pesat. Kegiatan yang paling menyita perhatian publik akhir-akhir ini adalah
pendakian gunung. Pendakian gunung termasuk dalam kegiatan yang mempunyai
resiko tinggi (high risk activity) dan kegiatan lebih banyak dilakukan di alam
bebas (outdoor activity). Sebagian besar pendakian gunung memiliki tingkat
kesulitan tersendiri, termasuk bagi pemula.

Kegiatan pendakian gunung tersebut perlu didukung dengan pengetahuan
dan kegiatan penunjang seperti pengetahuan tentang orientasi tempat (navigasi),
pengetahuan survival,pengetahuan tumbuh-tumbuhan, ketrampilan tali-temali,
pengepakan peralatan, dan pengetahuan sekaligus ketrampilan mengenai SAR.

Kegiatan penunjang tersebut akan banyak membantu dan diperlukan untuk
menghindari atau mengurangi resiko yang sangat mungkin terjadi hilang, tersesat
dan.lain sebagainya. Disamping itu Pendakian gunung masih perlu didukung
dengan pengetahuan dan kegiatan dalam bidang lingkungan hidup seperti
konservasi alam, bersih lingkungan, dan sebagainya. Oleh sebab itu , untuk
mendorong seseorang untuk lebih memperhatikan atamempersiapkan segala
sesuatu sebelum pendakian gunung, penulis ingin membantu memberikan
informasi tentang bagaimana tata cara bertahan hidup dihutan (survival) melalui
media vidio singkat sehingga akan sangat bermanfaat dan mengurangi resiko yang
akan terjadi

Kata kunci : Multimdia, analisis, perancangan, interaktif , survival, video,
dekstop
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ABSTRACT

The development of various kinds of other activities in the modern times is
getting rapidly. The activities of the most attention from a recent publik this is a
climb of volcano mountaineering including in their activities that have high risk
are ( the high risk activity) and activities more are mostly done in nature free
(outdoor activity) . The majority of mountaineering having the level of difficulty
themselves including for a novice.

The mountain_climbing activities should be supported with the knowledge
and supporting activities such-as knowledge about the orientation of place or
navigation, knowledge of survival, knowledge of herbs, skills of the rigging ,
packing equipment and knowledge and skills of SAR. Will help much of the
supporting activities and required to avoid or reduce the risk of missing very
possible, lost and other.

Besides mountaineering still need to be supported with the knowledge and
activities in the environment sector such as conservation of nature, clean
evironment and so forth.Therefore for inducing someone to pay more attention or
preparing everything before cimbing maountains, writers to help provide
information abaout procedures to survive in the jungles ( the survival) through
media brief video that would be very useful and reduce the risk that will happen

Keywords : multimedia , analysis , design , interactive , survival , video, dekstop
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