BAB1
PENDAHULUAN

L.1.1  Latar Belakang Masalab

Komputer dan internet merupakan duniz yang mengubah dunia ini,

masyarakat luas dapat mengenal produk-produknya.

Saat ini proses penjualan pada Dony Sport masih menggunakan sistem
manual, yaitu melalui brosur atau orang lain yang langsung datang ke Toko Dony
Sport untuk melihat barang/peralatan yang di inginkan, yang mana sistem tersebut
memerlukan biaya yang tak sedikit.



Berdasarkan latar belakang diatas, datap diambil penelitian berjudul
“Perancangan Dan Pembuatan Website Untuk Media Pemasaran Pada Toko Dony
Sport di Purworejo” vang dirasa sangat berpeluang untuk media promosi dan
penjualan. Diharapkan dengan adanya sistem ini dapal membantu permasalahan

dan daiatase

2. Ruang lingkup penelitian hanysdilakukan pada Toke Dony Sport.
3. Sistem informasi yang dibangun hanya hanya sampai konfirmasi produk yang
dipesan saja.

4. Pembayaran hanys dilakukan secorn manual (manual payment) melahn

frangfer antar bank



j i dari pihak
pengiriman
5. Sistem informasi yang dibangun menggunakan jasa
ketiga dengan inputan ongkos kirim manual. | o -
terdapat dalam sistem di bedakan menjadi 3 (tiga). admin
6. User yang
karyawan, dan member, —
Penelitian ini hanya di batasi i pembuatan testing

AMIKOM  YOGYAKARTA

pengalaman dan wawasan baru yang dapat
b. Mendapatkan . | .
dinn  dalam persain
dunia kerja nantinya,



2. Bagi STMIK AMIKOM YOGYAKARTA
Skripsi ini dapat digunakan sebagmi acuan referensi bagi
mahasiswa lain yang melakukan penelitian yang serupa.

3. Bagi Toke Olahraga Dony Sport di Purworejo

dan mengadakan pencatatan secara sistematis tentang hal-hal tertentu yang
fiamati



2. Metode Wawancara

Metode wawancara adalah teknik pengumpulan data vang dilakukan melalui
tatap muka dan tanya jawab kingsung antara pengumpul data tethadap nara
sumber atau sumber data.

konsep di ubsh menjadi sepesifikasi vang real. Dalam tahapan ini melakukan

pemancangan ferhadap proses, database maupun interface. Rancangan yang di
gunakan meliputi Flowchart, DFD dan ERD.



1.6.4 Tahap Pengembangan

Pada tahapan pengembangan ini menggunakan konsep SDLC (soffware
development life cvele) yang mendasari berbagai jenis metodologi pengembangan
perangkat lunak. Metodologi- metodologi ini membentuk suatu kerangka kerja

dalam penelitian ini. Pembagian hab tersebut sebagai berikut :



BAB 1. PENDAHULUAN

Berisi penjelasan latar belakang masalah, rumusan masalsh, batasan masalah,
sistematika penulisan.

yang telah dibahas dalam laporan ini untuk pengembangan lebib lanjut
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