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INTISARI

Swift English School pertama didirikan di Yogyakarta pada 11 Januari
2011. Nama Swift diambil dari bahasa Inggris yang berarti cepat. Swift juga
mempunyai arti burung layang-layang yang merupakan burung tercepat di dunia.
Swift English School mempunyai konsep pembelajaran bahasa inggris yang unik
dan menarik. Swift English School menjadi pionir berbagai layanan inovatif
dalam pembelajaran bahasa Inggris salah satunya yaitu garansi mengulang gratis
dan fun learning yang kemudian diikuti oleh lembaga lain.Konsep-konsep baru
belajar bahasa Inggris di Swift English School menjadikan Swift English School
salah satu kursus bahasa. Inggris terbaik di Yogyakarta dan Indonesia.

Multimedia merupakan salah satu alat yang benar untuk mempermudah
dalam penyampaian informasi dalam bentuk audio video. Multimedia
memungkinkan manusia dari interaksi langsung dapat dengan komputer melalui /
lewat gambar, teks, audio, animasi dan video.

Multimedia juga dapat menghasilkan sesuatu yang lebih menarik. Salah
satu penerapan multimedia adalah untuk pembuatan iklan "SWIFT ENGLISH
SCHOOL" vyang nantinya diharapkan dengan adanya iklan ini dapat
meningkatkan keinginan masyarakat untuk belajar bahasa inggris di SWIFT
ENGLISH SCHOOL. Selain itu dengan adanya iklan ini dapat menjadi daya saing
dengan lembaga kursus bahasa inggris lainya.

Kata Kunci: Media, Promosi, Video, Iklan,Media Pemasaran
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ABSTRACT

Swift English School first established in Yogyakarta on January 11, 2011.
The name is taken from the English Swift which means fast. Swift also has
meaning sparrow which is the fastest bird in the world. Swift English School have
English language learning concept that is unique and interesting. Swift English
School became a pioneer variety of innovative services in English language
learning one of which guarantee a free and fun learning repeat followed by the
institution lain.Konsep-new concept in learning English makes the Swift Swift
English School English School one of the best English courses in Yogyakarta and
Indonesia.

Multimedia is one of the correct tools to facilitate the delivery of
information in audio form video. Multimedia enables human interaction with the
computer directly via / through images, text, audio, animation and video.

Multimedia can also produce something more interesting. One application
is for the creation of multimedia advertising "SWIFT ENGLISH SCHOOL" which
might be expected with this ad can increase people's desire to learn English in
SWIFT ENGLISH SCHOOL. Besides the presence of these ads can be competitive
with other English language colleges.

Keyword: Media, Promotion, Video, Advertising, Marketing Media, Promotion,
Video, Advertising, Marketing
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