pemain dapat mengendalikan
karakter untuk melompat antar plodform dan melewati berbagai macam rintangan
untuk dapat sampai ke tujuan. Terkadong di dalam game platformer ditambahkan
unsur menyerang dan menembak untuk membuat game lebih bervariasi. Game

jenis platformer banyak dimainkan pada Android karena simple dan asik untuk
fimaind
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Unity Engine merupakan game engine yang terkenal dan populer untuk
membuat game. Unity Engine dapat digunakan untuk membuat game 2D maupun
3D berbasis multi-platform mulai dari PC, Konsol, Mobile, maupun Website,
Selain itu Unity Engine memiliki interface yang mudah dipahami serta memiliki
banyak fitur dan kelebihan yang membiigt developer semakin mudah dalam

E : el Wy :.. E sicle-

ini bercerita tentang Nicky, seorang pahlawan yang ingin mefiyelamatkan
 vang diculik oleh Frank. pemain akan berpetua
dan mengalahkan musuh untuk menyelamatkan Puri Amand
is memilih judul “PEMBUATAN GAME THE ADVEN

bvati

juraikan diatas, dapat
disimo i mermiasalaha dapi wvaitu bagaimana
Unity Engine.
1.3 Batasan Masalah

Agar pembshasan tidok melebar dan dapat lebih terperinei maka
pembahasan harus dibatasi ruang lingkupnya. Adapun batasan-batasan masalah
tersebut adalah :
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|. Genre dari game ini adalah plaformer game.
2. Game ini hanya terdiri dari 4 Jevel.

3. Pemain dapat mengetahul Score yang didapat.
4. Game ini odalah game offine.

Metode Kepusiakaan

Metode ini digunakan untuk mencari literatur atau sumber
pustaka yang berkaitan dengan aplikasi yang dibuat melahui buku, pdf
maupun jurnal agar dapat mendukung pengembangan pembuatan aplikasi
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Peneliti menggunakan metode SWOT untuk menganalisis
Stremgth (Kekuatan), Weakness (Kelemahan), Opportunity (Peluang), dan
Threar (Ancaman). Selam itu peneliti juga menggunakan analisis

Tahap penyelesaian akhir atau finishing yang meliputi
pengujian untuk mengetes kelayakan program, evaluasi
untuk mengukur sejauh mana program telah selesai, dan
maintenance program unfuk perawatan.



1.6 Sistematika Penullsan

Dalam penyusunan penelition ini terdiri dari beberapa bab yang
pembahasan tiap babnya saling terkait satu dengan yang lain. Adapun sistematika
penulisanya sebagai berikut :

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi tentang pembahasan game yang telah dibuat secarn
keseluruhan dari tahap penelitian sampai pembuatan game dengan Unity Engine
serta implementasi dan hasil testing dari game yang dibual.



BAB YV PENUTUP

Bab ini memupakan bagian akhir dari penulisan penelitian yang berisi
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