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INTISARI 

 

Perancangan video pembelajaran ini terlaksana karena anak – anak usia dini 

sulit untuk memberikan perhatiannya kepada guru – guru yang sedang mengajar. 

Oleh karena itu untuk memberikan kedekatan yang lebih antara guru dan siswa, 

perlu diberikan penyampaian materi berupa media animasi dua dimensi 

ditambahkan efek audio dan teks penjelasan yang bisa menarik perhatian anak-

anak. Aplikasi ini nantinya akan sangat membantu guru – guru pengajar di  KB 

Aisyiyah Tunas Mentari Banjarnegara. 

Pengumpulan data dalam media pembelajaran ini mengacu pada kurikulum 

yang diberikan guru – guru KB Aisyiyah Tunas Mentari Banjarnegara. Perancang 

media pembelajaran tersebut akan menggunakan software-software antara lain 

Adobe Photoshop CS6, Adobe Premiere Pro CS6, Adobe Flash Professional CS6, 

dan Adobe Audition CS6, juga akan memanfaatkan tool yang tersedia di dalam 

Adobe Master Collection CS6. 

 Informasi yang ada dalam aplikasi ini dibuat sesuai materi yang diajarkan 

dan mudah dipahami serta mudah untuk dioperasikan penggunanya. Dengan desain 

tampilan yang menarik juga dari sisi suara, gambar, dan teks. 

 

Kata Kunci : animasi, cara merawat jenazah, pembelajaran  
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ABSTRACT 

 

This instructional video design done because children - early childhood 

difficult to give attention to the teacher - a teacher who was teaching. Therefore, to 

provide more closeness between teachers and students, should be given the delivery 

of material in the form of two-dimensional animation media add audio effects and 

the explanatory text that could attract the attention of children. This application 

will greatly assist the teacher - teacher educators in KB Aisyiyah Tunas Mentari 

Banjarnegara. 

Collecting data in this study media refers to the curriculum that the teacher 

- teacher KB Aisyiyah Tunas Mentari Banjarnegara. The instructional media 

designers will use the software, among others Adobe Photoshop CS6, Adobe 

Premiere Pro CS6, Adobe Flash Professional CS6 and Adobe Audition CS6, will 

also utilize the tools available in Adobe Master Collection CS6. 

The information contained in this application is made according to the 

material being taught and easy to understand and easy to operate user. With a 

design look interesting in terms of sound, images, and text. 

 

Keywords : animation, cara merawat jenazah, instructural


