BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belnkang Masalah

Pemakaian media pembelajaran animasi 2D dalam proses belajar mengajar

membuat animasi 2D untuk pembelajaran Cara Merawat Jenazah sebagai sarana
informasi dan pembelajoran bagi guru dalam menyampaikan materi pada siswa di
KB Aisyiyah Tunas Mentari Banjarnegara.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan diatas, maka
dapat dirumuskan permasalahan yang akan dijadikan dasar dalam pemyusunan
penelitian ini yaitu “bagaimana membuat animasi 2D untuk pembelajaran Merawat
Jenazah pada KB Aisyiyah Tunas Mentari-Banj

1.4.1 Maksud

Maksud diadakannya penelitian ini adalah unfuk mengimplementasikan
media pembelajaran berbasis animasi dua dimensi untuk membantu gury dalam
menyampaikan materi Cara Merawat Jenazah pada KB Aisyiyah Tunas Mentari

Banjarnegara agar memudahkon peserta didik dalam mengikuti pelajaran tersebut.



142 Tujuan Penelitian
Tujuan vang ingin dicapai dari penelitian ini adalah:
I, Membuat sebush animasi 2D untuk pembelajoran Cara Merawat
Jenazah.
2. Membantu mempermudah guru pengajar dalam menyampaikan materi

pengenalan Cara Merawnt Jenazah pada KB Aisyryah Tunas Mentari
E:m' [T

embaca dan mempelajari
buku pustaka atau data lainnya yang dibutuhkan dalam penelitian,



152 Metode Analisls

Pada tahap ini dilakukan analisis sebagai berikut.

. Analisis Kelemahan Sistem dengan SWOT (Stremghe, Weakmess,
Opportunity, dan Threats),

2. Analisis Kebutuhan Sistem

BAB 1 PENDAHULUAN
Bab ini menguraikan tentang latar belakang. perumusan masalah, batasan
masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian dan sistematika



BAB Il LANDASAN TEORI

Berisi uraian beberapa landasan teori yang skan digunakan dalam
menyelesaikan skripsi.

BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN
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