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INTISARI

Selain sebagai media hiburan, game juga dapat digunakan sebagai media
pembelajaran yang bisa memberikan pengetahuan kepada pengguna, mengasah
kemampuan dan keterampilan serta ketelitian untuk membiasakan dalam berfikir
cermat. Game edukasi merupakan salah satu jenis game yang cukup populer namun
game edukasi tradisional belum terlalu popular di mainkan karena sangat sedikit sekali
game tradisional yang dapat diangkat dalam sebuah game mobile dengan ini penulis
akan membuat sebuah game “Dham dham jawa” bertipe 2D dan berbasis Android
dengan genre edukasi strategi.

Dalam game ini mengandung unsur seni permainan jawa dan user akan di
berikan sejarah tentang game ini agar dapat terus melestarikan game-game tradisional
yang ada di Indonesia. Game ini juga dibuat mengunakan Eclipse berbasis Java yang
di rancang untuk permainan single player melawan computer dan two player melawan
sesama player.

Tujuan disusunnya tugas ini adalah sebagai media hiburan edukatif sehingga
diharapkan game ini bisa menjadi pilihan alternative sebagai salah satu hiburan yang
sangat mendidik.

Kata Kunci : strategi, Edukasi, Eclipse, Java
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ABSTRACT

Apart from being a media of entertainment, games can also be used as a media
of learning that can provide knowledge to the user, honing skills and abilities as well
as to familiarize rigor in thinking carefully. Educational game is one type of game that
IS quite popular but traditional education games have not been too popular in play
because very few traditional games that can be raised in a mobile game, with this the
writer will make a game "Dham dham Java™ with 2D animation type and Android-
based ganre education strategy.

In this game contains elements of Java game art and the user will be given the
history of this game in order to continue to preserve traditional games in Indonesia.
This game was also made using the Java-based Eclipse which designed for singles
player game against computer and two player against a fellow player.

The objective of this task is as educative entertainment media so hopefully this
game can be an alternative option as one of the entertainment was very educational.

Keywords: strategy, Education, Eclipse, Java
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