ygan muds mendapatkan hiburan dari edia-media yang ada

pan g saat ini dan teknologi yang ada saol

telepon

nyediakan platform

peng —— engembangkan aplikasi
mereka sendirt untuk kebutuban fertentu, Game merupakan salah satu media hiburan
vang menjadi pilihan masyarakat untuk menghilangkan kejenuhan atau hanya untuk
sekedar mengisi wakiu senggang. Selain menjadi media hiburan, game juga dapat
menjadi sebuah media pembelajaran atau untuk mengembangkan tingkat I} seseorang

dan juga bisa sebagai media perkenalan dan promosi suatu produk atau yang lainnya.



Game edukasi memberikan kesempatan yang baik untuk merangsang pikiran
andk-anak. Game edukssi adalah salah satu jemis game yang digunaksn untuk
memberikan pembelajaran melalui media permainan yang mudah untuk dipahami,
game untuk memperkenalkan budaya j iga dapat dibuat, jenis game i biasanya

1 dahulu ke jaman sekarang,

akan mengembangkan game yang bertema budaya-budaya atau adat-adal suku atau

pun daerah-daerah di Indonesia , kususnya budaya dan daerah jawa.

Pembahasan yang akan diangkat oleh penulis adalah eara mengimplementasikan
dalam pembuatan aplikasi game Dham Dham Jawa yang menarik dan menjadikan



penguna merasa senang dengan memainkan game ini. sesuai dengan harapan penulis
game ini hisa menjadi hiburan bagi penggunanya. Game Dham Dham Jawa akan

dirancang menggunakan seftware eclipse. Pengunaan soffware ini berdasarkan

1. Perancangan Gamre Edukasi Strategi Dham Dham Jawa™ ini menggunakan Bahasa

pemograman Java berbasis Android.



2. Game ini memiliki 2 jenis karakter, | karakter untuk komputer atau plaver 2 . dan
satu karakternya lagi untuk plaver utama atau plaver |.

1. Diawal permainan plaver bisa menentukan langkah terlebih dahulu atsw juga bisa
menentukan langkah setelah kompute

4. FEI'mliIIlﬂ.ini. v, n 5 AT

:.ll{;"i bermain dﬂ'lpﬂ kﬂ'ﬂlllltﬂ

snghibur dan dapat dimainikan oleh semua kalangy
2. Memberikan suatu pilihan game application

1.5 Manfaai Penelitian

1. Manfaat bagi penulis :



a. Dapat menerapkan dan mengembangkan ilmu yang didapat selama masa studi
di STMIK Amikom Yogyakarta.

b. Menjadi pengetahuan untuk merancang sebuah game, serta mampu menjadi

dan dari sumber media internet sebagai acvan dalam pembuatan game Dham Dham

jawa.



3. Eksperimantal dan implementasi | .
diterapkan secara langsung. untuk mengetahui kesuli kendala
Metode yang

i 1 solusi pada masalah yang di
vang ditemukan, serta mencar |
bertujuan untuk menilal suam tndakan te ip objek.




BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas aplikasi game yang telah dibuat secara keseluruhan dari tahap
penelitian sampai pembuatan game serta hasil testing dan implementasi dar game yang
dibuat.
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