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INTISARI

Seiring dengan semakin berkembangnya dunia teknologi dan informasi.
Website merupakan suatu media informasi yang menawarkan berbagai
kemudahan dalam menyajikan informasi. Kecepatan dan kenyamanan merupakan
nilai positif adanya internet.

Mechin Pet Shop adalah salah satu dari sekian banyak Pet Shop yang berada
di Yogyakarta yang belum memiliki sebuah website untuk mendukung usahanya.
Penelitian ini bertujuan untuk membangun website Mechin Pet Shop yang
nantinya dapat digunakan sebagai website untuk mempermudah pemesanan secara
online dan sekaligus sebagai media promosi.

Website yang nantinya akan dirancang terdiri dari beberapa halaman
diantaranya halaman utama, halaman daftar barang, halaman pemesanan, halaman
profil perusahaan, dan beberapa lagi sebagai tambahan. Hasil yang diharapkan
dari penelitian ini berupa Website Pemesanan pada Mechin Pet Shop yang
meningkatkan kinerja dalam hal pemesanan dan promosi secara online.

Kata Kunci: Website, pemesanan, petshop
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ABSTRACT

Along with the growing world of technology and information. The website
is an information medium that offers various facilities in presenting information.
The speed and convenience of the internet is a positive value.

Mechin Pet Shop is just one of many Pet Shop located in Yogyakarta who
do not have a website to support his efforts. This study aims to build a website
Mechin Pet Shop that can later be used as a website to facilitate online bookings
as well as media campaigns.

Designed website which will consist of several pages of which the main
page, the page lists of goods, ordering pages, page company profile, and a few
more in-addition. The expected result of this research is a Website Booking on
Mechin Pet Shop that increases the performance in terms of booking and
promotions online.

Keyword: Website, booking, petshop
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