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4. Penggunaan teknik morphing dan motion graphic pada pembuatan video klip
animasi 2D ini dapat mendukung adegan tertentu untuk menghasilkan animasi
yang baik.

a. Tekmk morphing menghasilkan animasi perubshan karakter manusia

menjadi karakter berkostum hewan dengan lebih halus dan tidak kaku,
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b. Teknik motion graphic menghasilkan animasi gerak fext sesuai dengan
pengucapan link pada lagu yang bisa berfungsi sebagai bantuan penikmat
video dalam memahami pengucapan lirik bahasa inggris dari lagu.

3. Pengaturan format video harus disesuaikan dengan kebutuhan dimana video
akan dipublikasikan agar mendapatkiiskualitas yang baik. Dalam hal ini
HD TV 1920x1080 dengan 24 frame per

mengaplikasikan animasi 2D dengan teknik selain morphingdan motion
graphic baik dalam pembuatan video klip, iklan atau film,

3. Proses penganimasian diharapkan mengacu pada prinsip-prinsip animasi agar
gerakan yang dihasilkan tidak kaku dan enak untuk dinikmati.



4, Pengaturan angle kamera lebih diperhatikan agar animasi tidak terlihat
A

5. Dalam pembuatan animasi 2D, jumlah frame harus diperhatikan. Misalnya

dalam pembuatan video klip animasi ini membutuhkan 24 frame per second
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